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1 Dateisystem

Einleitung Dieses Kapitel beschreibt das Dateisystem. Das Dateisystem ermdglicht den
Zugriff auf die Dateien der internen Flash-Disk, der SD-Karte und eines
USB-Sticks.

Wenn zu Iésende Probleme auftreten, ist es hilfreich, das Dateisystem zu
verstehen.

Hinweis Arbeiten Sie vorsichtig im Umgang mit dem Dateisystem, insbesondere mit
den Systemdateien. Fehlerhafte Systemdateien kdnnen zu einem Gerat
fuhren, das nicht mehr bootet.

Nicht alle Dateien sind lesbar, schreibbar oder Idschbar. Dieses Verhalten ist
normal. Einige dieser Dateien sind virtuelle Dateien, z. B. Firmware Images,
oder geschiitzte Dateien, z. B. EDS-Dateien.

Aufteilung Das Dateisystem unterscheidet zwischen folgenden Dateien:

= Vom Betriebssystem verwendete Systemverzeichnisse/-dateien
= Vom Anwender verwendete Dateien

Inhalt
Thema Seite
Y= Y (o] T T (T S 6
EIgenSChaften ......ccoiecee e 1"
Benutzerverwaltung ..o 15
Belegung der Flash-Disk einsSehen.............ccooiiiiiiiiiiiiii e 24
Formatieren und Prifen...........cccco i 28
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1.1 Verzeichnisse

Systemverzeichnisse

Systemverzeichnisse sind nicht Idschbar. Sie sind auch nach dem
Formatieren noch vorhanden.

Steuerungen

Verzeichnisnamen durch einen Schragstrich "/" und nicht durch einen
umgekehrten Schragstrich "\" trennen.

Verzeichnis Beschreibung
/System = Systemkonfiguration
= Systeminformationen
/SD = Root-Verzeichnis der SD-Karte
/USBx = Root-Verzeichnis des USB-Sticks x

Bediengerate

Verzeichnisnamen durch einen umgekehrten Schragstrich "\" und nicht durch
einen Schragstrich "/" trennen.

Verzeichnis Beschreibung

\System = Systemkonfiguration
= Systeminformationen
= Begriflungsbild (Boot-Image)
= Screenshot

\SD = Root-Verzeichnis der SD-Karte
\USB = Root-Verzeichnis des USB-Sticks
\App = Speicherbereich flr die Applikation
\Data = Speicherbereich fir die Daten
\Windows = Systemverzeichnis von Windows CE
\ =  RAM-Disk
Inhalt
Thema Seite
Verzeichnisse bei SteUEIUNGEN ...........ovviiiiiiiiiee e 7
Verzeichnisse bei Bediengeraten ...........cccoooviiiiiiiiiiiii e 8
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Verzeichnisse bei Steuerungen

Verzeichnis /SD /SD

Wenn Sie eine SD-Karte in den SD-Karten-Steckplatz stecken, wird das
Verzeichnis /SD dynamisch erstellt. Sonst ist dieses Verzeichnis nicht sichtbar.

Verzeichnis /System /System

Dieses Verzeichnis enthalt systemrelevante Dateien, wie den Kernel, die
Co-Prozessor-Firmware, Konfigurationen, EDS usw.

Verzeichnis /USBx /USBx

Wenn Sie einen USB-Stick in den USB-Anschluss x stecken, wird das
Verzeichnis /USBx dynamisch erstellt. Sonst ist dieses Verzeichnis nicht
sichtbar.

Jetter AG 7
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Verzeichnisse bei Bediengeraten

Verzeichnis \App

\App

Dieses Verzeichnis enthalt die Anwendung und die Visualisierung. In diesem
Beispiel ist die STX-Anwendung in den Ordnern ngs_truck_johnston (links)
oder jxmioe2test (rechts) gespeichert.

\~0/App/*
+Name Erw.
&[]
[ [xmioe2test]
_[sys]
~0/App/* TJautostart exe
= == % |autostart ini
{;;a]me W.  'BcRc DAT
{ 1[ngs_truck_johnston] 3 j.fg'fWERS SE’;T
Dlsys] B JVER XML
QEEIEEIZ: i?i(e O jverdevicece xml
E=3 - H .
E—!jver £ [ mypro ject Jhw
Batart e Smyprmem jor
— i myproject Jsr
© update dat | START INI
updatelo txt i
Evgual ’ o] © update .
P | updatelog bt

Links basieren die Daten auf der alteren S-Plattform. Die Visualisierung ist in
einer .iop-Datei gespeichert, hier ist es die Datei visual.iop.

Rechts basieren die Daten auf der neuen CE-Plattform. Da gibt es keine
.iop-Datei. Stattdessen speichert JetViewSoft mehrere Visualisierungsdateien
ab.

Hinweis!

Kopieren Sie alle Anwendungs- und Visualisierungsdateien in den Ordner App
und nicht in den Ordner Data. Sonst verursacht das Verzdogerungen beim
Hochfahren, siehe Verzeichnis \Data.

start.ini

Der Inhalt dieser Textdatei legt fest, welche Anwendung gestartet wird.

\Applsys|\

Dieses Verzeichnis enthalt die Interpreter der STX-Programmiersprache und
der Visualisierung. Hier nichts verdndern!

autostart.exe

Diese Anwendung lasst ein Betriebssystemupdate zu. Hier nichts verandern!
Aulerdem startet die Datei das Gerat mitsamt der Visualisierung.
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Verzeichnis \Data

Verzeichnis \SD

Verzeichnis \System

updatelog.txt

Das ist eine Log-Datei, die wahrend des Betriebssystemupdates geschrieben
wird.

\Data

Dieses Verzeichnis ist der groRe Speicher des Bediengerats. Sie kdnnen
einige Parameter- oder Konfigurationsdateien hier speichern.

Wichtiger Hinweis!

Auf der Datenpartition kdnnen gro3ere Datenmengen abgelegt werden. Um
einen zugigen Systemstart sicherzustellen, wird diese Partition ggf.
zeitversetzt nach dem Start der STX-Applikation eingebunden. Die Applikation
kann nicht auf dieser Partition abgelegt werden.

\SD

Wenn Sie eine SD-Karte in den SD-Karten-Steckplatz des Bediengerats
stecken, wird das Verzeichnis \SD dynamisch erstellt. Sonst ist dieses
Verzeichnis nicht sichtbar.

\System

Dieses Verzeichnis enthalt systemrelevante Dateien, wie den Kernel, die
Co-Prozessor-Firmware, Konfigurationen, EDS usw.

|+ 0-/System/* *

+Name Erw.
20

(J[EDS]

[3[0S]

[ _eeprom_base vol
[ _eeprom_som vol
[ _JVCM_kemnel-1 05
[ _JVCM_kemel-2 05
= _perregl fdf
= perreg2 fdf
& xldr bin
& bootupscreen bmp
[ co-processorT 05
[ co-processor2 05
[ co-processord 05
[ fpga 0s
[ JVCM_kernel 0s
= perreg fdf
Creset exe
& |screenshot bmp
[ sysconfig 0s
| systemlog bt
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bootupscreen.bmp

Das ist eine 16-Bit-Bmp-Datei (r5, g6, b5), die als Bild direkt nach dem
Einschalten sichtbar ist.

Sie kdnnen eine eigene Bilddatei erstellen und diese Datei ersetzen.

co-processor1

Diese virtuelle Datei enthalt die Firmware eines versteckten Co-Prozessors,
der die meisten Interaktionen (Schaltflachen, Summer, Hintergrundlicht usw.)
mit dem Anwender steuert.

reset.exe

Wenn Sie diese Datei I6schen, fuhrt das Bediengerat sofort danach einen
Neustart aus. Diese Funktion kdnnen Sie z. B. in Batch-Dateien anwenden,
die nach der Abarbeitung einen automatischen Neustart erfordern.

Verzeichnis \USB \USB

Wenn Sie einen USB-Stick in das Bediengerat stecken, wird das Verzeichnis
\USB dynamisch erstellt. Sonst ist dieses Verzeichnis nicht sichtbar.

Verzeichnis \Windows \Windows

Dieses Verzeichnis enthalt Dateien von Windows CE. Hier nichts verdandern!
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1.2 Eigenschaften

Einleitung Dieses Kapitel beschreibt die Eigenschaften des Dateisystems. Unterschieden
wird dabei zwischen der internen Flash-Disk, der SD-Karte und des
USB-Sticks.

Allgemeine Fir die interne Flash-Disk, die SD-Karte und den USB-Stick gelten folgende

Eigenschaften Eigenschaften:

= Maximal 8 Dateien gleichzeitig 6ffnen.
= Ausschlief3lich Kleinschreibung flr Verzeichnis- und Dateinamen

verwenden.

= Wenn das Gerat eine Datei erstellt, erhalt die Datei Datum und Uhrzeit des
Gerats.

= Datum, Uhrzeit und DateigréRe sind nicht bei allen Systemdateien
verfligbar.

Inhalt

Thema Seite

Eigenschaften der FIash-DiskK...........c..ccoiiiiiiiiiiie i 12

Eigenschaften der SD-Karte ... 13

Eigenschaften des USB-Sticks ........c.oviiiiiiiiii e, 14
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Eigenschaften der Flash-Disk

GrofBe Die SpeichergroRe ist gerateabhangig.
Steuerungen:
Eigenschaften Die interne Flash-Disk hat folgende weitere Eigenschaften:

= 7 Verzeichnisebenen und 1 Dateiebene sind zuldssig.
= GroR- und Kleinschreibung wird unterschieden.

= Verzeichnis- und Dateinamen mit jeweils maximal 63 Zeichen Lange sind
moglich.

= Fir Verzeichnis- und Dateinamen sind alle Zeichen aufRer "/" und ".."
erlaubt.

= Benutzer-/Zugriffsverwaltung mit maximal 31 Schiéssern flr maximal
33 Benutzer.

Bediengerate:
Eigenschaften Die interne Flash-Disk hat folgende weitere Eigenschaften:

= 7 Verzeichnisebenen und 1 Dateiebene sind zulassig.
= Eine Unterscheidung zwischen Grof3- und Kleinschreibung gibt es nicht.

= Fir die Zeichenlange von Verzeichnis- und Dateinamen sind gesamt
63 Zeichen zulassig.

»  Fir Verzeichnis- und Dateinamen sind alle Zeichen aufRer "\" und ".."
erlaubt.

= Die Ordner App und Data liegen auf der Flash-Disk.
= Es gibt keine Benutzer-/Zugriffsverwaltung.
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Eigenschaften der SD-Karte

GroRe

Eigenschaften

Die SpeichergroRe ist gerateabhangig.

Die SD-Karte hat folgende weitere Eigenschaften:

= Die SD-Karte muss FAT 16 kompatibel sein.

= Verzeichnis- und Dateinamen mit gesamt 260 Zeichen sind mdglich.

= |n Verzeichnis- und Dateinamen sind nicht erlaubt: "/", "\", ":", ™" "?" """,
"<t ">"und "|"

Es gibt keine Benutzer-/Zugriffsverwaltung.

Die Jetter AG Ubernimmt nur fur die als Option erhaltlichen Karten die
Gewahr.

Jetter AG
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Eigenschaften des USB-Sticks

GrofBe Die SpeichergroRe ist gerateabhangig.

Eigenschaften Der USB-Stick hat folgende weitere Eigenschaften:

Der USB-Stick muss FAT 16 oder FAT 32 kompatibel sein.

Verzeichnis- und Dateinamen mit gesamt 260 Zeichen sind maglich.

In Verzeichnis- und Dateinamen sind nicht erlaubt: "/", "\", ™", ™", "?", ™"
"< ">"und "

Es gibt keine Benutzer-/Zugriffsverwaltung.

Die Jetter AG Ubernimmt nur fir die als Option erhaltlichen USB-Sticks die
Gewabhr.

14
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1.3 Benutzerverwaltung

Einleitung

Voraussetzungen

Eigenschaften

Dateien

Einschrankungen

Im Dateisystem fur die interne Flash-Disk besteht die Moglichkeit,
Zugriffsrechte (Schldsser) fur Verzeichnisse zu definieren und Benutzer
einzurichten.

Fir jeden Benutzer sind die Zugriffsrechte (SchlUssel) einstellbar.

Auf Verzeichnisse und Dateien, fiir die der Benutzer nicht den bendétigten
Schlissel besitzt, ist der Zugriff nicht méglich. Diese Verzeichnisse und
Dateien erscheinen bei einer FTP-Verbindung auch nicht.

Fir die Benutzerverwaltung sind Administratorrechte erforderlich.

Die Benutzerverwaltung hat folgende Eigenschaften:

Eigenschaft Maximalwert
Anzahl Benutzer 33
Anzahl vordefinierter Benutzer 2
Lange Benutzername 31 alphanumerische Zeichen
Lange Passwort 31 alphanumerische Zeichen
Anzahl Leseschlissel 31
Anzahl Schreibschllssel 31
Anzahl vordefinierter Schlussel 2

Die Einstellungen der Benutzerverwaltung geschieht in drei Dateien im Ordner
System:

Datei Funktion
flashdisklock.ini Schldsser an Verzeichnisse anbringen
keys.ini Namen fiir Schidsser/Schliissel vergeben
users.ini Benutzer verwalten

Die Dateien sind immer vorhanden. Sie sind nicht I6schbar, sondern sind nur
anderbar oder Uberschreibbar.

Beachten Sie bitte die folgenden Einschrankungen:

= Die Benutzerverwaltung ist nur fur die interne Flash-Disk moglich. Sie ist
nicht auf die SD-Karte und den USB-Stick anwendbar.

= Wenn eine Datei der Benutzerverwaltung tbertragen wurde, ist ihr Inhalt
sofort lesbar. Die Einstellungen werden erst nach dem nachsten
Boot-Vorgang glltig.

Jetter AG
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Benutzer verwalten

Einleitung Die Benutzer des Dateisystems verwalten Sie in der Konfigurationsdatei
ISystem/users.ini.

Voraussetzungen Wenn Sie Namen fir die Schlissel verwenden wollen, muss das Gerat die
Namen zuvor kennen. Richten Sie die Namen deshalb zuerst ein, Einrichten
von Namen fiir Schliissel/Schibsser (siehe Seite 22).

Benutzer verwalten Um die Benutzer zu verwalten, fihren Sie folgende Schritte aus:

Schritt Vorgehen

1 Stellen Sie eine FTP-Verbindung zum Gerat her. Melden Sie sich hierbei
mit Administratorrechten an.

2 Offnen Sie die Datei /System/users.ini.

3 Andern Sie die Dateieintrage.

4 Speichern Sie die gednderte Datei wieder auf dem Gerat.
5

Booten Sie das Gerat neu.

Ergebnis: Die geadnderten Benutzereinstellungen sind aktiv.

Aufbau der Die Konfigurationsdatei ist eine Textdatei, deren Eintrage in Sektionen
Konfigurationsdatei gruppiert sind.

= Fur jeden Benutzer wird eine eigene Sektion verwendet.

= |n diesen Sektionen werden Werte gesetzt, mit denen das Dateisystem
arbeitet.

= Leerzeilen kdnnen Sie beliebig einfiigen.
= Kommentarzeilen werden mit "!", "#" oder ";" eingeleitet.

Sektionen Die Namen der Sektionen sind [USER1] bis [USER33]. Hier legen Sie jeweils
Benutzername und Passwort sowie die Lese- und Schreibrechte fest.

Beispiel:

[USER4]

NAME=TestUser3

PW=testpass

READKEYS=5, openLock2,10,11
WRITEKEYS=openLock2,10,11
SYSKEYS=

Jetter AG 17
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NAME
Im Beispiel
Beschreibung

Glltige Werte

Bei ungiiltigem Wert oder
nicht vorhandenem Eintrag

PW

Im Beispiel
Beschreibung
Gultige Werte

Bei nicht vorhandenem
Eintrag

READKEYS
Im Beispiel
Beschreibung
Glltige Werte

Bei nicht vorhandenem
Eintrag

WRITEKEYS
Im Beispiel

Beschreibung
Glltige Werte

Bei nicht vorhandenem
Eintrag

SYSKEYS

Beschreibung

TestUser3
Anmeldename des Benutzers
Maximal 31 alphanumerische Zeichen

Der Benutzer wird nicht angelegt

testpass
Anmeldepasswort des Benutzers
Maximal 31 alphanumerische Zeichen

Fir die Anmeldung des Benutzers ist kein Passwort
erforderlich

5,0openLock2,10,11
Schlissel fur Lesezugriffe
1 ... 31 (oder entsprechende Namen)

Der Benutzer erhalt keine Leseschlissel

openLock2,10,11
Schlissel fir Schreibzugriffe
1 ... 31 (oder entsprechende Namen)

Der Benutzer erhalt keine Schreibschliissel

Keine Funktion; reserviert fir zukiinftige Erweiterungen

18
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Auslieferungszustand/Vordefinierte Benutzer und Schliissel

Einleitung

Auslieferungszustand

Vordefinierte Benutzer

Vordefinierte Schliissel

Im Dateisystem sind zwei Benutzer mit festgelegten Rechten vordefiniert.
Diese beiden Benutzer kdnnen nicht geléscht werden. Mit Hilfe der
Benutzerverwaltung kdnnen Sie fur diese Benutzer lediglich ein anderes
Passwort festlegen.

Im Auslieferungszustand der Steuerung hat die Konfigurationsdatei folgenden
Inhalt:

[USER1]
NAME=admin
PW=admin

READKEYS=1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20,21,2
2,23,24,25,26,27,28,29,30,31

WRITEKEYS=1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20, 21,
22,23,24,25,26,27,28,29,30,31

SYSKEYS=

[USER33]
NAME=system
PW=system

READKEYS=2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20,21,22,
23,24,25,26,27,28,29,30,31

WRITEKEYS=2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20,21,22
,23,24,25,26,27,28,29,30,31

SYSKEYS=

Der Benutzer admin hat alle Schlissel und kann somit auf alle Verzeichnisse
und Dateien lesend und schreibend zugreifen.

Der Benutzer system hat bis auf Schliissel 1 ebenfalls alle Schlissel.

Von den 31 Schliisseln haben zwei eine vordefinierte Funktion.

Schloss/Schliissel Funktion
1 = Ethernet-Konfiguration
= Benutzerverwaltung

2 m  Betriebssystemupdate der CPU
m  Betriebssystemupdate der JX2- und JX3-Module

Jetter AG
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Schloss anbringen

Einleitung In der Konfigurationsdatei /System/flashdisklock.ini versehen Sie
Verzeichnisse der Flash-Disk mit Schiéssern. Nur Benutzer mit dem
passenden Schlissel konnen Dateien und Unterverzeichnisse in diesen
Verzeichnissen lesen oder schreiben (I6schen).

Voraussetzungen Wenn Sie Namen fiir die Schlésser verwenden wollen, muss das Gerat die
Namen zuvor kennen. Richten Sie die Namen deshalb zuerst ein, Namen
einrichten fiir Schliissel/Schlésser (siehe Seite 22).

Schloss anbringen Um ein Schloss an ein Verzeichnis anzubringen, fihren Sie folgende Schritte
aus:
Schritt Vorgehen
1 Stellen Sie eine FTP-Verbindung zu dem Gerat her; melden Sie sich

hierbei mit Administratorrechten an.
2 Offnen Sie die Datei /System/flashdisklock.ini.
3 Andern Sie die Dateieintrage.
4 Speichern Sie die gednderte Datei wieder auf dem Gerat.
5

Booten Sie das Gerat neu.

Ergebnis: Das Verzeichnis ist mit einem Schloss versehen.

Aufbau der Die Konfigurationsdatei ist eine Textdatei, die eine Sektion enthalt.
Konfigurationsdatei

= |n dieser Sektion werden Werte gesetzt, mit denen das Dateisystem
arbeitet.

= Jedes Verzeichnis geben Sie mit seiner Schlossnummer auf einer eigenen
Zeile an.

= | eerzeilen kdnnen Sie beliebig einflgen.
= Kommentarzeilen werden mit "I", "#" oder ";" eingeleitet.

Sektion Der Name der Sektion ist [LOCKS]. Hier ordnen Sie die Schlésser den
Verzeichnissen nach folgendem Schema zu:

Verzeichnis=Schloss

Beispiel:

[LOCKS]
testl=0
testl/subl=2
testl/sub2=5

test2=userlock?2

20 Jetter AG
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Schlossnummern Die Schlossnummern haben folgende Eigenschaften:

= Giltige Schlossnummern sind 0 ... 31.

= Schlossnummer 0: Am Verzeichnis ist kein Schloss angebracht. Sie
bendtigen keine besondere Zugangsberechtigung.

= Sie kdnnen Nummern oder zuvor definierte Namen verwenden.
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Namen einrichten fiir Schliissel/Schlosser

Einleitung

Namen einrichten

Aufbau der
Konfigurationsdatei

Sektion

Die Schlussel/Schldsser sind von 1 ... 31 durchnummeriert. Um einfacher mit
Schlissel/Schloss umzugehen, kann jedem Schllssel/Schloss ein Name
zugeordnet werden. In der Konfigurationsdatei /System/keys.ini richten Sie
die Namen ein.

Um Namen fiir Schliissel/Schldsser einzurichten, flihren Sie folgende Schritte
aus:
Schritt Vorgehen

1 Stellen Sie eine FTP-Verbindung zu dem Gerat her; melden Sie sich
hierbei mit Administratorrechten an.

2 Offnen Sie die Datei /System/keys.ini.

3 Andern Sie die Dateieintrage.

4 Speichern Sie die gednderte Datei wieder auf dem Gerat.
5

Booten Sie das Gerat neu.

Ergebnis:

Die Namen stehen jetzt zur Verfligung. Benutzer kénnen die Namen jetzt beim
Anbringen von Schléssern und Verwalten von Benutzern verwenden.

Die Konfigurationsdatei ist eine Textdatei, die eine Sektion enthalt.

= |n dieser Sektion werden Werte gesetzt, mit denen das Dateisystem
arbeitet.

= Jeder Schlussel ist mit seinem Namen auf einer eigenen Zeile angegeben.
= | eerzeilen kdnnen Sie beliebig einflgen.
= Kommentarzeilen werden mit "I", "#" oder ";" eingeleitet.

Der Name der Sektion ist [KEYS]. Hier ordnen Sie die Namen den
Schlisseln/Schléssern nach folgendem Schema zu:

KEYxx=Name
xx: Nummer des Schlussels (01 ... 31)

Beispiel:

[KEYS]
KEY01l=Admin
KEY02=System
KEYO03=
KEY04=

KEY05=service

KEY31=

22
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Namen fiir Schlésser Far die Namen gelten folgende Festlegungen:

und Schlissel = Maximal 15 alphanumerische Zeichen

m  Schloss und Schliissel missen denselben Namen haben
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1.4 Belegung der Flash-Disk einsehen

Einleitung Den Anwendungsbereich der internen Flash-Disk kénnen Sie einsehen.
Einzelheiten zur Belegung des Anwendungsbereichs finden Sie in diesem
Kapitel.

Inhalt
Thema Seite
Belegung der Flash-Disk............ccooiiriiiiiii 25
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Belegung der Flash-Disk

Infodatei

Beispiel

Sie kénnen den Bereich mit den Anwendungsdaten auf der internen
Flash-Disk einsehen.

Die Belegung des Bereichs mit den Anwendungsdaten lesen Sie aus der

Datei /ISystem/flashdiskinfo.txt.

Das Beispiel zeigt die mdgliche Belegung der Flash-Disk einer JetControl 340

(4 MB):

Name
Date
Time

Tracks:

Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track
Track

Track

flash disk
25.11.2008
15:04
64
0: sectors:
1: sectors:
2: sectors:
3: sectors:
4: sectors:
5: sectors:
6: sectors:
7: sectors:
8: sectors:
9: sectors:
10: sectors:
11: sectors:
12: sectors:
13: sectors:
14: sectors:
15: sectors:
16: sectors:
17: sectors:
18: sectors:
19: sectors:
20: sectors:
21: sectors:
22: sectors:
23: sectors:
24: sectors:
25: sectors:
26: sectors:
27: sectors:
28: sectors:
29: sectors:
30: sectors:
3l: sectors:
32: sectors:
33: sectors:

128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128

used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:
used:

used:

81
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128

64

85
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
128
105

N N N N N T N N NN N N N N N N N

blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:
blocked:

Doy
O O O O O O O O O O O O W i O O O O O O O O O O O O o o o o o o o

N N N N N N N N N N N N

free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:
free:

free:

N

W O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O o o o o o o o
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Track 34: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 35: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 36: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 37: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 38: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 39: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 40: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 41: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 42: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 43: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 44: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 45: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 46: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 47: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 48: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 49: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 50: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 51: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 52: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 53: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 54: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 55: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 56: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 57: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 58: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 59: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 60: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 61: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 62: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)
Track 63: sectors: 128 (used: 0 / blocked: 0 / free: 128)

Total: sectors: 8192 (used: 4175 / blocked: 154 / free: 3863)

Used : 2120900 byte
Blocked: 78232 byte
Free : 1962404 byte
Total : 4161536 byte
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Elemente der Infodatei

Zustiande des Sektors

Tracks und Sektoren bilden die Verwaltungseinheiten der Flash-Disk. Die
Infodatei enthalt folgende Elemente:

Element
Name
Date/Time
Tracks

Track xx: sectors:

Total: sectors:
Used

Blocked

Free

Total

128

Beschreibung
Fester Name der Flash-Disk

Zeitpunkt, wann die Flash-Disk zuletzt formatiert
wurde

Gesamtzahl der Tracks

Belegung der Sektoren eines Tracks
Gesamitstatistik der Sektoren
Gesamtzahl der belegten Bytes
Gesamtzahl der blockierten Bytes
Gesamtzahl der freien Bytes

Gesamtgrofie der Flash-Disk

Die kleinste Verwaltungseinheit der Flash-Disk, der Sektor, kann folgende

Zustande einnehmen:

Zustand

used

blocked

free

Bedeutung
Der Sektor ist durch Daten belegt.

Der Sektor ist nicht mehr belegt, kann aber aus
Verwaltungsgriinden noch nicht wieder benutzt
werden.

Der Sektor ist nicht belegt und kann benutzt werden.

Jetter AG
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1.5 Formatieren und Priifen

Einleitung Dieses Kapitel beschreibt:

= Flash-Disk formatieren
= SD-Karte formatieren
= SD-Karte prifen

= USB-Stick formatieren
= USB-Stick prifen

Die interne Flash-Disk braucht nicht durch eine separate Funktion geprift
werden, da sie auf maximale Sicherheit der Verwaltungsstrukturen ausgelegt
ist.

Funktionsweise Wenn das Gerat bootet, priift das Betriebssystem den Inhalt des
Steuerregisters. Das Steuerregister ist Bestandteil des Dateisystems.

Abhangig vom Wert in diesem Register werden die folgenden Funktionen
ausgefuhrt:

= Flash-Disk formatieren
= SD-Karte formatieren
= USB-Stick formatieren
= SD-Karte Uberprifen

= USB-Stick tberprifen

Registernummer Die Nummer des Steuerregisters ist 202936.

Inhalt
Thema Seite
Flash-Disk fOrmati@ren..........c..e oot 29
SD-Karte formati@ren ..........ooouueeeeiiieeeeeee e 30
USB-StiCK fOrmMati@reN....... .ot 31
SD-Karte Prifen .....ooeeci i a e 32
USB-Stick UDErprifen ........oo e 33
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Flash-Disk formatieren

Einleitung In den folgenden Fallen ist es erforderlich, die Flash-Disk neu zu formatieren:

= Wenn Sie eine Betriebssystemversion mit einem geanderten Format der
Flash-Disk einspielen

= Wenn Informationen zur Verwaltung der Flash-Disk zerstort wurden

Auswirkungen = Alle Dateien und Verzeichnisse des Anwenderbereichs werden geléscht.
= Systemdateien und Systemverzeichnisse werden nicht beeinflusst.

Flash-Disk formatieren Damit das Geréat die interne Flash-Disk formatiert, fihren Sie folgende Schritte
aus:
Schritt Vorgehen
1 Schalten Sie das Gerét ein.
2 Beschreiben Sie das Steuerregister 202936 des Dateisystems mit dem
Wert -999720373 (Oxc4697a4b).
3 Schalten Sie das Gerat aus.
4 Schalten Sie das Gerét ein.

Ergebnis: Wahrend des Boot-Vorgangs wird die Flash-Disk formatiert und
das Steuerregister 202936 auf 0 gesetzt.
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SD-Karte formatieren

Einleitung Im folgenden Fall ist es erforderlich, die SD-Karte neu zu formatieren:

=  Wenn Informationen zur Verwaltung der SD-Karte zerstort wurden

Auswirkungen Alle Dateien und Verzeichnisse auf der SD-Karte werden geldscht.
SD-Karte formatieren Damit das Geréat die SD-Karte formatiert, fihren Sie folgende Schritte aus:
Schritt Vorgehen
1 Schalten Sie das Gerét ein.
2 Beschreiben Sie das Steuerregister 202936 des Dateisystems mit dem

Wert -748362163 (0xd364e64d).
Schalten Sie das Geréat aus.
4 Schalten Sie das Gerét ein.

Ergebnis: Wahrend des Boot-Vorgangs wird die SD-Karte formatiert und das
Steuerregister 202936 auf 0 gesetzt.
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USB-Stick formatieren

Einleitung Unter Umstanden kann es notwendig sein, den USB-Stick neu zu formatieren.
Dies kann dann der Fall sein, wenn Informationen zur Verwaltung des
USB-Sticks zerstdért wurden.

Auswirkungen Alle Dateien und Verzeichnisse auf dem USB-Stick werden gel6scht.
Formatieren Fahren Sie folgende Schritte aus, damit der USB-Stick formatiert wird:
Schritt Vorgehen
1 Schalten Sie das Geréat ein.
2 Beschreiben Sie das Steuerregister des Dateisystems mit dem Wert
(0x8f3d5185).
3 Schalten Sie das Gerat aus.
4 Schalten Sie das Geréat ein.

Ergebnis: Wahrend der Boot-Phase des Gerats wird der USB-Stick formatiert
und das Steuerregister auf 0 gesetzt.
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SD-Karte priifen

Einleitung

Auswirkungen

SD-Karte priifen

Einschrankungen

Im folgenden Fall ist es erforderlich, die SD-Karte auf Fehler zu prifen:

= Wenn das Gerat wahrend eines Zugriffs auf die SD-Karte ausgeschaltet
wurde

= Alle Dateien und Verzeichnisse auf der SD-Karte werden gepriift und
Fehler ggf. korrigiert.
Anschlielend sind die Verwaltungsstrukturen auf der SD-Karte in einem
konsistenten Zustand.

= Abhangig von der GroRRe der SD-Karte und der Anzahl der Verzeichnisse
und Dateien verlangert sich die Boot-Phase bis auf mehrere Minuten.

Damit das Gerat die SD-Karte pruft, fihren Sie folgende Schritte aus:

Schritt Vorgehen
1 Schalten Sie das Gerét ein.
2 Beschreiben Sie das Steuerregister 202936 des Dateisystems mit dem

Wert 748371092 (0x2c9b3c94).
Schalten Sie das Gerat aus.
4 Schalten Sie das Gerat ein.
Ergebnis: Wahrend des Boot-Vorgangs priift das Gerat die SD-Karte. Der

Wert im Steuerregister bleibt erhalten, so dass die Prifung bei jedem Neustart
des Gerats durchgefiihrt wird.

Die Funktion repariert die Verwaltungsstrukturen der SD-Karte. Sie kdnnen
die SD-Karte somit weiter verwenden. Zu beachten ist, dass z. B. das Gerat
die Daten einer unvollstandig geschriebenen Datei nicht immer restaurieren
kann.

32
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USB-Stick uberpriifen

Einleitung

Auswirkungen

Uberpriifung

Einschrankungen

Unter Umstanden kann es notwendig sein, den USB-Stick auf Fehler zu
Uberprifen. Dies kann dann der Fall sein, wenn das Gerat ausgeschaltet
wurde wahrend auf den USB-Stick zugegriffen wurde.

= Alle Dateien und Verzeichnisse auf dem USB-Stick werden Uberprift und
Fehler gegebenenfalls korrigiert.
Anschlieend sind die Verwaltungsstrukturen auf dem USB-Stick in einem
konsistenten Zustand.

= Abhéangig von der Grofe des USB-Sticks und der Anzahl der Verzeichnisse
und Dateien kann die Boot-Phase bis auf mehrere Minuten verlangert
werden.

Fihren Sie folgende Schritte aus, damit das Gerat den USB-Stick Uberpruft:

Schritt Vorgehen
1 Schalten Sie das Gerat ein.
2 Beschreiben Sie das Steuerregister des Dateisystems mit dem Wert
(0x17dbd42a).
3 Schalten Sie das Gerat aus.
4 Schalten Sie das Gerat ein.

Ergebnis: Wahrend der Boot-Phase des Gerats wird der USB-Stick uberprift.
Der Wert im Steuerregister bleibt erhalten, so dass die Uberprifung bei jedem
Neustart des Gerats durchgeflhrt wird.

Die Funktion repariert nur die Verwaltungsstrukturen des USB-Sticks, damit
dieser weiter verwendet werden kann. Zum Beispiel kdnnen die Daten einer
unvollstandig geschriebenen Datei nicht immer restauriert werden.
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33






Dateisystem

FTP-Server

2 FTP-Server

Einleitung

FTP-Clients
Anzahl méglicher

Verbindungen

Unterstiitzte
Kommandos

Der FTP-Server erlaubt den Zugriff auf Verzeichnisse und Dateien mit einem
FTP-Client. Die Dateien kénnen auf folgenden Speichermedien abgespeichert
sein:

= |nterne Flash-Disk

= SD-Karte

= USB-Stick

Dieses Kapitel beschreibt den Vorgang der Anmeldung und die vom
FTP-Server unterstitzten Kommandos.

AuBer dem Kommandozeilen-FTP-Client, wie er bei vielen PC-Betriebs-
systemen mitgeliefert wird, kdnnen Sie auch grafische FTP-Tools verwenden.

Der FTP-Server verwaltet maximal vier gleichzeitig gedffnete
FTP-Verbindungen.

Jeder weitere FTP-Client, der sich versucht mit dem FTP-Server zu
verbinden, erhalt auf seine Anfrage zum Aufbau einer Verbindung keine
Antwort.

Der FTP-Server unterstitzt die standardisierten Kommandos. Sie finden diese
unter:

= Help-Menu des FTP-Servers; mit FTP-Server verbinden und als
Kommando help oder help binary eingeben

= |m Internet nach FTP und Kommandos suchen

Wenn Sie sich nicht um die Kommandos kiimmern wollen, empfehlen wir
Ihnen ein FTP-Programm wie TotalCommander zu verwenden.

Jetter AG
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R 202930

Kenntnisse des
Programmierers

Webstatus

Das Webstatusregister zeigt bitkodiert die Funktionen an, die verfiigbar sind.

Bedeutung der Bits
Bit 0 FTP-Server

1= verfugbar
Bit 1 HTTP-Server

1= verflgbar
Bit 2 E-Mail

1= verflgbar

Bit 3 Datendateifunktion

1= verfugbar
Bit 4 Modbus/TCP

1= vorhanden
Bit 5 Modbus/TCP

1= verfugbar
Bit 7 FTP-Client

1= verfugbar

Modulregistereigenschaften
Zugriff Lesen

Wert nach Reset Je nach bestellter Option

Dieses Kapitel setzt folgende Kenntnisse voraus:

= Dateisystem
= |P-Netzwerke
= FTP-Kommandos

Inhalt
Thema Seite
N 0 2 =1 o 11 o o 37
Beispiel: Windows FTP-ClEnt ..........cccooiiiiiiiieiie e 38
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Anmeldung

Anmeldung

Auslieferungszustand

Um auf das Dateisystem Uber FTP zugreifen zu kénnen, muss sich der
FTP-Client bei der Aufnahme der Kommunikation wie folgt anmelden:

= Bei Servername geben Sie die IP-Adresse des Gerats ein.
= Bei Benutzername geben Sie den Benutzernamen ein, z. B. admin.
= Bei Passwort geben Sie das Passwort ein, z. B. admin.

Im Auslieferungszustand ist ein Benutzer (User) eingerichtet:

NAME=admin
PW=admin

Jetter AG
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Beispiel: Windows FTP-Client

Aufgabe Bearbeiten Sie mit dem FTP-Client von z. B. Windows XP die folgenden
Aufgaben:
= Aufruf des FTP-Clients mit Verbindung 6ffnen und Eingabe der IP-Adresse
= Login mit Benutzer admin und Passwort admin
= Anzeigen des Inhalts des aktuellen Verzeichnisses mit dir
= Wechseln in das Verzeichnis App mit cd app
= Anzeigen des Inhalts des aktuellen Verzeichnisses mit dir
= Mogliche Kommandos anzeigen lassen mit help.
= Beenden der Sitzung und des FTP-Clients mit bye
Vorgehen WINDOWS\system32\cmd.exe
C:~>ftp 192.168.1@8.15
Verbindung mit 192.168.18.15 wurde hergestellt.
228 Service ready for new user.
Benutzer (192. 168 18.15:<none>>: admin
331 User name okay. need password.
Kennwort :
238 User logged in. proceed.
ftp> dir
288 Command okay.
158 File status okay; about to open data connection.
B1-A1-98 14:868 DIR> App
B1-A1-98 14:868 Data
B1-A1-A6 14:868 Windous
B1-A1-98 14:868 System
226 Closing data connection.
FTP: 64d Bytes empfangen in B.338ekunden A, 54KBrs
ftp> cd data
2580 Requested file action okay. completed.
ftp> dir
288 Command okay.
158 File status okay; about to open data connection.
B8-22-13 B83:82 245808 visual.iop
226 Closing data connection.
FTP: 64d Bytes empfangen in B.168ekunden @,31KBrs
ftp> help
Befehle kinnen abgekiirzt werden. Befehle sind:
delete literal prompt send
debug 1s put status
dir mde lete pud trace
disconnect mdir quit type
get nget gquote user
gloh mkdir reECY verhose
NEEY mls remotehelp
help mput rename
lcd open rodir
221 Service closing control connection.
A
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3 HTTP-Server

Einleitung Ein Standardbrowser reicht fur den Zugriff auf den HTTP-Server aus.

Mit dem Browser kdnnen Dateien, die per FTP auf die Steuerung geladen
wurden, gelesen und angezeigt werden.

Um Zugriff auf bestimmte Seiten zu erhalten, kann es, je nach Konfiguration
des Dateisystems, erforderlich sein, Benutzername und Passwort einzugeben.

Vorgegebene Die vorgegebenen Dateinamen sind index.htm und index.html.
Dateinamen

Unterstiitzte Dateitypen Folgende Dateitypen werden unterstitzt:

= * htm, *.html, *.shtml

= *ixt, *.ini

= * gif, *.tif, *.tiff, *.bmp, *.wbmp
" *jpg, *.jpe, *.jpeg, *.png
*xml

= *js, *jar, *.java, *.class, *.cab
*.0Cx

= * pdf, *.zip, *.doc, *.rtf

*.css

= *.wml, *.wmlc, *.wmls, *.wmlsc
= *ico, *.svg

Funktion HTTP-Server Bei der Steuerung <Produktname einfligen> ist die Funktion HTTP-Server
aktivieren immer aktiviert.

Das Bit 1 im Webstatusregister 202930 ist dann immer gesetzt.

Kenntnisse des Dieses Kapitel setzt folgende Kenntnisse voraus:
Programmierers

= Dateisystem
= |P-Netzwerke

Inhalt

Thema Seite
Server Side INCIUAES ........cooeeieeeeeeeeee e 40
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3.1 Server Side Includes

Einleitung

Regeln

Echtzeit-Steuerungswerte
aktualisieren

Der HTTP-Server enthalt die Funktionalitat Server Side Includes (SSI). Mit
Hilfe dieser Funktion sind in einer HTML-Seite aktuelle Echtzeit-Steuerungs-
werte darstellbar.

Wenn Sie aktuelle Echtzeit-Steuerungswerte in die HTML-Seite eintragen
wollen, missen Sie am Beginn dieser HTML-Seite den Tag Name Space
angeben.

Im Tag Name Space wird der verwendete Name Space definiert.
Im Bodybereich der HTML-Seite folgen die Data-Tags.

Wenn die HTML-Seite in den Browser geladen wird, ersetzt der HTTP-Server
die Data-Tags einmalig durch aktuelle Echtzeit-Steuerungswerte.

Um die Werte zu aktualisieren, muss die HTML-Seite immer wieder neu
geladen werden.

AngestoRRen wird der Ladevorgang vom Anwender, indem er im Browser die
Adresse der Steuerung und den Namen der gewlnschten Seite eintragt, z. B.
http.//192.168.10.209/Homepage/SSI/ssiTimeAndDate.htm.

Inhalt
Thema Seite
Erster Eintrag in der HTML-Datei .......ccooouiiiiiiiii e, 41
Einflgen von Echtzeit-Steuerungswerten............cccocceeeiiiiiiiiieiie e, 42
Beispiel einer HTML-S€ite .........c..vviiiieeiiiiieeee e 47
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Erster Eintrag in der HTML-Datei

Aufbau

Der Tag Name Space muss der erste Eintrag in der HTML-Datei sein. Er hat
den folgenden Aufbau:

<NS:DTAG xmlns:NS=http://jetter.de/ssi/jetcontrol/

Wobei NS den Name Space darstellt. Der Name Space besteht aus einer
Zeichenfolge mit einer maximalen Lange von 63 Zeichen.

Der hier eingeflihrte Name Space wird bei den folgenden Data Tags wieder
verwendet. Die Ubrigen Teile der Zeile sind festgelegt und missen genauso
angegeben werden.

In den folgenden Beispielen ist der verwendete Name Space JC.

Jetter AG
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Einfugen von Echtzeit-Steuerungswerten

Einleitung

Tag-Kennzeichnung

Variablendefinition

Aktuelle Echtzeit-Steuerungswerte werden iber Tag-Funktionen in die
Parameter der Sektionen integriert. Damit kénnen Zustéande von Registern,
Textregistern, Eingédngen, Ausgangen und Merkern angezeigt werden.

Alle Tags beginnen und enden mit bestimmten Zeichenfolgen. Zwischen
diesen Tag-Begrenzern sind die Variablen definiert.

Kennzeichnung
Beginn eines Tags

Ende eines Tags

Zeichenfolge
<JC:DTAG

/>

Die Variablendefinition in einem Tag enthalt Attribute, die z. B. die Darstellung
des Variablenwerts festlegen.

name
Beschreibung
Bemerkungen

Beispiel

type
Beschreibung

Beispiel

format
Beschreibung
Bemerkungen

Beispiel

factor

Beschreibung

Bemerkungen

Beispiel

offset
Beschreibung

Bemerkungen

Beispiel

Variablenname

Kennbuchstabe gefolgt von der Variablennummer
name="R1000023"

Variablentyp der Darstellung
type="REAL"

Darstellungsformat

Siehe Formatdefinition
format="+0##H##.###"

Faktor, mit dem der Echtzeit-Steuerungswert
multipliziert wird

Die Multiplikation geschieht vor der Addition des Offsets

factor="1.5"

Wert, der zum Echtzeit-Steuerungswert addiert wird

Die Addition geschieht nach der Multiplikation mit dem
Faktor

offset="1000"
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Formatdefinition

Register/Textregister

Die Darstellung der Variablen kénnen Sie Uber das Attribut steuern.

= Die Anzahl der Stellen/Zeichen, mit denen eine Variable dargestellt wird,
legt das Zeichen "#" fest.

= Durch Voranstellen einer "0" wird bei den Registertypen INT, INTX und
REAL die Ausgabe von fihrenden Nullen festgelegt.

= Durch Voranstellen eines "+" wird bei den Registertypen INT und REAL die
Ausgabe eines Vorzeichens festgelegt.

= Durch Voranstellen eines Leerzeichens wird bei den Registertypen INT und
REAL die Ausgabe eines Leerzeichens fir positive Werte festgelegt.

Der Variablenname beginnt mit einem groften "R" gefolgt von der Register-
nummer.

Folgende Typen sind mdglich:

Typ Darstellung
INT Ganzzahl dezimal
INTX Ganzzahl hexadezimal
INTB Ganzzahl binar
BOOL Registerinhalt = 0 --> Anzeige: 0

Registerinhalt |= 0 --> Anzeige: 1

REAL Gleitkommazahl dezimal
STRING Textregister

Standardtyp: INT

Beispiel:

<JC:DTAG name="R1000250" type="REAL" format="+0####.###"
factor="3.25" offset="500" />

Ergebnis:

Aufgrund dieses Befehls wird der Inhalt von Register 1000250 mit 3,25
multipliziert und zum Produkt 500 addiert. Im Webbrowser erscheint das
Ergebnis mit Vorzeichen und mindestens flinf Vorkommastellen. Wenn
erforderlich, werden fihrende Nullen hinzugefligt. Darliber hinaus werden drei
Nachkommastellen angefiigt.

Merker Der Variablenname beginnt mit einem groRen "F" gefolgt von der Merker-
nummer.
Folgende Typen sind maglich:
Typ Darstellung
BOOL Merker = 0 --> Anzeige: 0
Merker = 1 --> Anzeige: 1
STRING Merker = 0 --> Anzeige: FALSE
Merker = 1 --> Anzeige: TRUE
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Standardtyp: BOOL

Beispiel:

<JC:DTAG name="F100" type="STRING" format="#" />

Ergebnis:
Der Zustand des Merkers 100 wird als String "T" oder "F" angezeigt.

Eingange Der Variablenname beginnt mit einem groRen "I" gefolgt von der Eingangs-
nummer.
Folgende Typen sind mdglich:
Typ Darstellung
BOOL Eingang = 0 --> Anzeige: 0
Eingang = 1 --> Anzeige: 1
STRING Eingang = 0 --> Anzeige: OFF
Eingang = 1 --> Anzeige: ON
Standardtyp: BOOL
Beispiel:
<JC:DTAG name="I1201200308" type="STRING" />
Ergebnis:
Der Zustand des Eingangs 201200308 wird als String "ON" oder "OFF"
angezeigt.
Ausgidnge Der Variablenname beginnt mit einem groften "O" gefolgt von der Ausgangs-
nummer.
Folgende Typen sind mdglich:
Typ Darstellung
BOOL Ausgang = 0 --> Anzeige: 0
Ausgang = 1 --> Anzeige: 1
STRING Ausgang = 0 --> Anzeige: OFF
Ausgang = 1 --> Anzeige: ON
Standardtyp: BOOL
Beispiel:
<JC:DTAG name="0201100308" />
Ergebnis:
Der Zustand des Ausgangs 201100308 wird als "1" oder "0" eingefligt.
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Zugriff Gber
Zeigerregister

Zugriff Gber
Zeigerregister und Offset

Zugriff Gber ein Zeigerregister ist moglich durch Einfligen eines grof3en "P" vor
dem Variablennamen. Es wird jeweils der Wert der Variablen angezeigt, deren
Nummer dem Inhalt des im Variablennamen spezifizierten Registers
entspricht.

Beispiele:

<JC:DTAG name="PR1000300"™ />

Ergebnis: Der Inhalt des Registers, dessen Nummer im Register 1000300
enthalten ist, wird angezeigt.

<JC:DTAG name="PF1000300"™ />

Ergebnis: Der Zustand des Merkers, dessen Nummer im Register 1000300
enthalten ist, wird angezeigt.

<JC:DTAG name="PI1000300"™ />

Ergebnis: Der Zustand des Eingangs, dessen Nummer im Register 1000300
enthalten ist, wird angezeigt.

<JC:DTAG name="P01000300"™ />

Ergebnis: Der Zustand des Ausgangs, dessen Nummer im Register 1000300
enthalten ist, wird angezeigt.

Zusatzlich zum Wert aus dem Zeigerregister kann noch ein konstanter Wert
oder ein weiterer Registerinhalt addiert werden, um die Nummer der
anzuzeigenden Variablen zu bilden.

Beispiele:

<JC:DTAG name="PR1000300 + 100" />

Ergebnis: Der Inhalt des Registers, dessen Nummer sich aus der Addition
des Inhalts von Register 1000300 und dem Wert 100 ergibt, wird angezeigt.

<JC:DTAG name="PR1000300 + R1000100" />

Ergebnis: Der Inhalt des Registers, dessen Nummer sich aus der Addition
des Inhalts von Register 1000300 und dem Inhalt von Register 1000100
ergibt, wird angezeigt.

<JC:DTAG name="PF1000300 + 100" />

Ergebnis: Der Zustand des Merkers, dessen Nummer sich aus der Addition
des Inhalts von Register 1000300 und dem 100 ergibt, wird angezeigt.

<JC:DTAG name="PF1000300 + R1000100" />

Ergebnis: Der Zustand des Merkers, dessen Nummer sich aus der Addition
des Inhalts von Register 1000300 und dem Inhalt von Register 1000100
ergibt, wird angezeigt.

<JC:DTAG name="PI1000300 + 100" />

Ergebnis: Der Zustand des Eingangs, dessen Nummer sich aus der Addition
des Inhalts von Register 1000300 und dem Wert 100 ergibt, wird angezeigt.
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<JC:DTAG name="PI1000300 + R1000100" />

Ergebnis: Der Zustand des Eingangs, dessen Nummer sich aus der Addition
des Inhalts von Register 1000300 und dem Inhalt von Register 1000100
ergibt, wird angezeigt.

<JC:DTAG name="P01000300 + 100" />

Ergebnis: Der Zustand des Ausgangs, dessen Nummer sich aus der Addition
des Inhalts von Register 1000300 und dem Wert 100 ergibt, wird angezeigt.

<JC:DTAG name="P01000300 + R1000100"™ />

Ergebnis: Der Zustand des Ausgangs, dessen Nummer sich aus der Addition
des Inhalts von Register 1000300 und dem Inhalt von Register 1000100
ergibt, wird angezeigt.
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Beispiel einer HTML-Seite

Aufgabe Binden Sie aktuelle Echtzeit-Steuerungswerte in eine HTML-Seite ein.

Die HTML-Seite soll dann mit Hilfe der Funktionalitat Server Side Includes mit
einem Browser darstellbar sein.

Vorgehen <JC:DTAG xmlns:JC="http://jetter.de/ssi/jetcontrol™ />
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1252">

<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 4.0">
<meta name="ProgID" content="FrontPage.Editor.Document">
<title>Index</title>

</head>

<body>
Hallo Welt, &nbsp;

<p>So konnen aktuelle Steuerungswerte in eine html-Seite
eingebunden werden:é&nbsp;</p>

<p>Register 201000 = <JC:DTAG name="R201000" type = INT
format="+#4#4" />,

oder Hex: 0x<JC:DTAG name="R201000" type="INTX" format="O0###" />,

oder lieber so <JC:DTAG name="R201000" type="BOOL" />, wenn man nur
boolsch abfragt.

Es geht aber auch bindr: <JC:DTAG name="R201000" type="INTB"
format=######## />b.s&nbsp;</p>

<p>Strings koénnte man auch definieren "<JC:DTAG name="R201000"
type="STRING" />".&nbsp;</p>

<p>So sieht eine Realzahl aus: <JC:DTAG name="R1001500" type="REAL"
/>

oder so <JC:DTAG name="R1001500" type="REAL" factor="1.3"
format="###.##" />.&nbsp;</p>

<p>Der Wert eines Merkers wird so dargestellt: <JC:DTAG name="F10"
/>
oder <JC:DTAG name="F10" type="STRING" />.&nbsp;</p>

<p>Bei den Ein- und Ausgangen erfolgt es analog: <JC:DTAG
name="1100000205" type="BOOL" />

bzw. <JC:DTAG name="I100000205" type="STRING" />.&nbsp;</p>

<p>R201000 = <JC:DTAG name="R201000" type="INT"
format="+0##########" />&nbsp;</p>

<p>Viele GriuBe&nbsp;</p>
<p>Dein JetControl</p>
</body>

</html>

Speicherort Speichern Sie die HTML-Seite im Dateisystem der Steuerung ab.
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4 FTP-Client

Der FTP-Client Der FTP-Client ermdglicht den Zugriff auf Dateien und Verzeichnisse eines
fernen Netzwerkteilnehmers aus dem Anwendungsprogramm heraus. Der
FTP-Client kommuniziert hierzu mit dem FTP-Server dieses
Netzwerkteilnehmers.

Funktionen Folgende Funktionen sind dabei maglich:

= Anlegen von Verzeichnissen im fernen Dateisystem
= Ldschen von Verzeichnissen im fernen Dateisystem
= Kopieren von Dateien vom lokalen Dateisystem zum fernen Dateisystem
= Kopieren von Dateien vom fernen Dateisystem zum lokalen Dateisystem

Voraussetzungen = Die Funktionalitat des FTP-Clients setzt grundsatzliche Kenntnisse tber
FTP-Verbindungen und Dateisysteme voraus.

= Dije IP-Adresse des FTP-Servers muss bekannt sein.

= Wenn die IP-Adresse des FTP-Servers nicht bekannt ist, muss die
Namensauflésung Uber einen DNS-Server moglich sein.

= Die Parameter fir Anmeldung am FTP-Server (User-Name und Passwort)
mussen bekannt sein.

= Fir die Programmierung muss JetSym ab der Version 4.3 verwendet
werden.

Verarbeitung im * Die Steuerung filhrt immer nur gleichzeitig einen FTP-Zugriff aus.
Anwendungsprogramm = Der entsprechende Task im Anwendungsprogramm bleibt an dem Befehl
stehen, bis der Zugriff abgeschlossen ist.

= Wahrend dieser Zeit werden andere Tasks des Anwendungsprogramms
bearbeitet.

= Wahrend ein FTP-Zugriff eines Tasks gerade lauft, werden andere Tasks,
die einen FTP-Befehl aufrufen, blockiert, bis der laufende Zugriff
abgeschlossen ist.

Jetter AG 49



4 FTP-Client

R 202930 Webstatus
Das Webstatusregister zeigt bitkodiert die Funktionen an, die verfiigbar sind.
Bedeutung der Bits
Bit 0 FTP-Server
1= verflgbar
Bit 1 HTTP-Server
1= verflgbar
Bit 2 E-Mail
1= verflgbar
Bit 3 Datendateifunktion
1= verfugbar
Bit 4 Modbus/TCP
1= vorhanden
Bit 5 Modbus/TCP
1= verfugbar
Bit 7 FTP-Client
1= verfugbar
Modulregistereigenschaften
Zugriff Lesen
Wert nach Reset Je nach bestellter Option
Inhalt
Thema Seite
Programmi€rung ..........cooceiiiiiiiie e 51
REGISTEN ... 70
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4.1 Programmierung

Einleitung Der FTP-Client ermdglicht, vom Anwendungsprogramm auf Dateien und
Verzeichnisse eines Netzwerkteilnehmers zuzugreifen. Verwendung finden
hierbei Aufrufe von Funktionen, die im Sprachumfang der Steuerung enthalten
sind. FUhren Sie zur Programmierung folgende Schritte aus:

Schritt Vorgehen
1 FTP-Client initialisieren
Verbindungen zu FTP-Servern 6ffnen

2
3 Daten Ubertragen
4

Verbindungen schliefsen

Einschrankungen Wahrend die Steuerung gerade eine der Funktionen des FTP-Clients
bearbeitet, dirfen die Tasks, die den FTP-Client bedienen, nicht durch
TaskBreak angehalten oder durch TaskrRestart neu gestartet werden. Sonst
beendet die Steuerung diese Funktion nicht und damit werden alle weiteren
Funktionsaufrufe des FTP-Client blockiert.

Inhalt
Thema Seite
FTP-Client initialisieren..............cccccc 52
Verbindung zum FTP-Server 6ffnen .........cccccoeeiiiiiiiieeee e, 53
Verbindung SChIIEREN .........oiiiiiiii s 55
Datei I€SEN ..., 56
Datei schreiben............ 58
Datei I0SChEN ..., 60
VerzeiChnis WECHSEIN ........ e ennnees 62
Verzeichnis @nlegen .........oooi i 64
VerzeiChnis I0SCNEN ......... e eanannennnnnes 66
Aktuelles Verzeichnis ermitteln............ccccouiiiiiiiieaees 68
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FTP-Client initialisieren

Einleitung Bei jedem Anwendungsprogrammstart muss mindestens einmal der
FTP-Client initialisiert werden.

Funktionsdeklaration Function FtpInitialize():Int;
Riickgabewert Folgender Ruckgabewert ist moglich:
Riickgabewert
0 immer

Verwenden der Funktion So wird die Funktion verwendet und der Riickgabewert einer Variablen zur
weiteren Auswertung zugewiesen:

Result := FtpInitialize();
Funktionsweise Die Steuerung arbeitet die Funktion in folgenden Stufen ab:
Stufe Beschreibung
1 Die Steuerung schlief3t alle gedffneten Verbindungen des FTP-Client.
2 Die Steuerung initialisiert alle betriebssysteminternen Datenstrukturen des
FTP-Client.
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Verbindung zum FTP-Server 6ffnen

Einleitung Bevor Daten gesendet oder empfangen werden konnen, muss eine
Verbindung zu einem FTP-Server gedffnet werden. Hierbei erfolgt die
Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort (Login).

Funktionsdeklaration Function FtpConnect (Const Ref ServerAddr: String,
Const Ref UserName: String,
Const Ref PassWord: String) :Handle;

Funktionsparameter Beschreibung der Funktionsparameter:
Parameter Wert Bemerkung
ServerAddr IP-Adresse oder Name Namensauflésung Uber
DNS-Server
UserName Benutzername fir die Login
Anmeldung
PassWord Passwort flr die Login
Anmeldung
Riickgabewert Bei einem positiven Riickgabewert konnte die Verbindung geoffnet und die

Anmeldung erfolgreich durchgefiihrt werden. Bei einem Riickgabewert von 0
ist ein Fehler aufgetreten und die Verbindung konnte nicht geéffnet werden.

Riickgabewert

>0 Ein positiver Riickgabewert muss in einer Variablen gesichert
werden. Er muss als Handle beim Aufruf der folgenden
Funktionen mitgegeben werden:

® Verbindung schlieBen

® Datei vom FTP-Server lesen

® Datei auf dem FTP-Server schreiben

® Datei auf dem FTP-Server ldschen

® Verzeichnis auf dem FTP-Server wechseln
® Verzeichnis auf dem FTP-Server anlegen
® Verzeichnis auf dem FTP-Server ldschen

m Aktuelles Verzeichnis auf dem FTP-Server
ermitteln

0 Fehler beim Verbindungsaufbau oder der Anmeldung beim
FTP-Server
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Funktionsweise Der Task bleibt bei der Programmzeile stehen, bis die Verbindung aufgebaut
wurde oder der Timeout des FTP-Clients abgelaufen ist.

Die Funktion lauft in folgenden Stufen ab:

Stufe

1

Beschreibung

Die Steuerung versucht eine TCP/IP-Verbindung zum FTP-Server
aufzubauen.

Wenn ... ... dann ...

... der Netzwerkteilnehmer die ... weiter bei Stufe 3.
Verbindung akzeptiert hat,

... die Verbindung nicht aufgebaut | ... weiter bei Stufe 1.
werden konnte und der Timeout
noch nicht abgelaufen ist,

... ein Fehler aufgetreten ist oder ... wird die Funktion beendet und der
der Timeout abgelaufen ist, Wert 0 zurtickgeliefert.

Die Steuerung meldet sich mit dem Benutzernamen Administrator und
dem Passwort AdminPassword am FTP-Server an.

Wenn ... ... dann ...
... der FTP-Server die Anmeldung | ... wird die Funktion beendet und ein
akzeptiert hat, positiver Wert als Handle zum

weiteren Zugriff auf diese
Verbindung zurlickgeliefert.

... der FTP-Server die Anmeldung | ... wird die Funktion beendet und der
z. B. wegen eines ungliltigen Wert 0 zurtickgeliefert.
Benutzernamens oder falschen

Passworts nicht akzeptiert hat,

Verwandte Themen

= Verbindung schlieBen (siehe Seite 55)
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Verbindung schlieBen

Einleitung Schliefen Sie nicht mehr bendtigte Verbindungen, da dadurch der
Verwaltungsaufwand fur die Verbindungen innerhalb der Steuerung reduziert
wird.

Funktionsdeklaration Function FtpDisconnect (FtpConnection:Handle) :Int;

Funktionsparameter Beschreibung der Funktionsparameter:

Parameter Wert Bemerkung
FtpConnection Handle Rickgabewert der Funktion
FtpConnect ()
Riickgabewert Folgende Ruckgabewerte sind mdglich:
Riickgabewert
0 Verbindung geschlossen und geldscht
-1 Unglltiges Handle
-2,-3 Kommunikationsfehler, z. B. FTP-Server antwortet nicht

Verwandte Themen

= Verbindung zum FTP-Server 6ffnen (siehe Seite 53)
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Datei lesen

Einleitung

Funktionsdeklaration

Funktionsparameter

Mit dieser Funktion wird der Inhalt einer Datei eines fernen
Netzwerkteilnehmers in eine Datei im lokalen Dateisystem der Steuerung
kopiert.

Function FtpFileRead (FtpConnection:Handle,
Const Ref ServerFile: String,
Const Ref ClientFile: String) :Int;

Beschreibung der Funktionsparameter:

Parameter Wert Bemerkung
FtpConnection Handle Rickgabewert der Funktion
FtpConnect ()
ServerFile Dateiname Name der Datei im

Dateisystem des
FTP-Servers, die die
Steuerung lesen soll

ClientFile Dateiname Name der Datei, unter dem
die Steuerung die gelesene
Datei im lokalen
Dateisystem speichern soll

Riickgabewert Bei einem negativen Rickgabewert ist ein Fehler aufgetreten. Bei einem
Ruickgabewert von 0 hat die Steuerung die Datei gelesen und lokal
gespeichert.

Riickgabewert
0 Kein Fehler
-1 Ungliltiges Handle
-2,-6 Fehler beim Speichern der lokalen Datei
-3,-5,-7,-8 Kommunikationsfehler, z. B. FTP-Server antwortet nicht
-4 Fehlermeldung vom FTP-Server, z. B. Datei nicht vorhanden
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Funktionsweise

Dateinamen

Verwandte Themen

Der Task bleibt in folgenden Fallen bei diesem Funktionsaufruf stehen:

Die Steuerung muss zuerst z. B. die Datei ServerTestFile.txt lesen und sie
in ihrem lokalen Dateisystem z. B. unter dem Namen LocalTestFile.txt
speichern.

Ein Fehler ist aufgetreten.

Die Funktion wird in folgenden Stufen abgearbeitet:

Stufe Beschreibung
1 Die Steuerung schickt zum FTP-Server das Kommando, dass er den
Inhalt der Datei ServerTestFile.txt Gbermitteln soll.
2 Die Steuerung empfangt den Inhalt der Datei ServerTestFile.txt.
3 Die Steuerung schreibt den Inhalt in die Datei LocalTestFile.txt.
4 Wenn ... ... dann ...
... keine Fehler aufgetreten sind, ... wurde die Datei erfolgreich

kopiert, die Funktion beendet und
der Wert 0 zurlckgeliefert.

... Fehler aufgetreten sind, ... wird die Funktion beendet und ein
negativer Wert zurtickgeliefert.

Der Funktionsparameter fir die lokale Datei kann auch den Pfad zu dieser
Datei enthalten, z. B. ' /Data/TestFiles/LocalTestFile.txt"'.

Wenn das Dateisystem des entfernten Netzwerkteilnehmers dies
unterstitzt, kann der Funktionsparameter fir die Datei auf dem FTP-Server
auch den Pfad zu dieser Datei enthalten. Sonst ist zuvor mit dem Befehl
FtpDirChange () das Verzeichnis einzustellen.

Das Dateisystem unterstitzt beide Varianten.

Datei schreiben (siehe Seite 58)

Jetter AG

57



4 FTP-Client

Datei schreiben

Einleitung

Funktionsdeklaration

Funktionsparameter

Riickgabewert

Mit dieser Funktion wird der Inhalt einer Datei im lokalen Dateisystem in eine
Datei eines entfernten Netzwerkteilnehmers kopiert.

Function FtpFileWrite (FtpConnection:Handle,
Const Ref ServerFile: String,
Const Ref ClientFile: String) :Int;

Beschreibung der Funktionsparameter:

Parameter Wert Bemerkung

FtpConnection Handle Rickgabewert der Funktion
FtpConnect ()

ServerFile Dateiname Name der Datei, unter dem
der FTP-Server die
geschriebene Datei
speichern soll

ClientFile Dateiname Name der Datei in dem

lokalen Dateisystem, deren
Inhalt die Steuerung an den
FTP-Server senden soll

Bei einem negativen Rickgabewert ist ein Fehler aufgetreten. Bei einem
Rickgabewert von 0 hat die Steuerung die Datei gelesen und auf das
Dateisystem des fernen Netzwerkteilnehmers geschrieben.

Riickgabewert
0 Kein Fehler
-1 Ungliltiges Handle
-2 Fehler beim Lesen der lokalen Datei, z. B. Datei nicht
vorhanden
-3,-5,-8 Kommunikationsfehler, z. B. FTP-Server antwortet nicht
-4, -7 Fehlermeldung des FTP-Servers, z. B. Datei kann nicht

angelegt werden
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Funktionsweise Der Task bleibt in folgenden Fallen bei diesem Funktionsaufruf stehen:

= Die Steuerung muss z. B. zuerst die Datei LocalTestFile.txt lesen und sie
in das Dateisystem des fernen Netzwerkteilnehmers z. B. unter dem
Namen ServerTestFile.txt schreiben.

= Ein Fehler ist aufgetreten.

Die Funktion wird in folgenden Stufen abgearbeitet:

Stufe Beschreibung

1 Die Steuerung schickt zum FTP-Server das Kommando, dass er den
Inhalt der Datei ServerTestFile.txt speichern soll.

2 Die Steuerung sendet den Inhalt der Datei LocalTestFile.txt.
3 Der FTP-Server schreibt den Inhalt in die Datei ServerTestFile.txt.
4 Wenn ... ...dann ...

... keine Fehler aufgetreten sind, ... wurde die Datei erfolgreich
kopiert, die Funktion beendet und
der Wert 0 zurlckgeliefert.

... Fehler aufgetreten sind, ... wird die Funktion beendet und ein
negativer Wert zurtickgeliefert.

Dateinamen = Der Funktionsparameter fiir die lokale Datei kann auch den Pfad zu dieser
Datei enthalten, z. B. ' /Data/TestFiles/LocalTestFile.txt"'.

= Wenn das Dateisystem des entfernten Netzwerkteilnehmers dies
unterstitzt, kann der Funktionsparameter fiir die Datei auf dem FTP-Server
auch den Pfad zu dieser Datei enthalten. Sonst ist zuvor mit dem Befehl
FtpDirChange () das Verzeichnis einzustellen.

= Das Dateisystem unterstitzt beide Varianten.

Verwandte Themen

= Datei lesen (siehe Seite 56)
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Datei loschen

Einleitung

Funktionsdeklaration

Funktionsparameter

Riickgabewert

Funktionsweise

Mit dieser Funktion kann eine Datei im Dateisystem eines fernen
Netzwerkteilnehmers geldscht werden.

Function FtpFileRemove (FtpConnection:Handle,

Const Ref ServerFile: String) :Int;

Beschreibung der Funktionsparameter:

Parameter Wert Bemerkung
FtpConnection Handle Rickgabewert der Funktion
FtpConnect ()
ServerFile Dateiname Name der Datei, die

geldéscht werden soll

Bei einem negativen Rickgabewert ist ein Fehler aufgetreten. Bei einem
Rickgabewert von 0 konnte die Datei im Dateisystem des fernen
Netzwerkteilnehmers geldscht werden.

Riickgabewert
0 Kein Fehler
-1 Ungliltiges Handle
-2 Kommunikationsfehler, z. B. FTP-Server antwortet nicht
-3 Fehlermeldung vom FTP-Server, z. B. Datei nicht vorhanden

Der Task bleibt in folgenden Fallen bei diesem Funktionsaufruf stehen:

»  Der FTP-Server muss zuerst die Datei ServerTestFile.txt |I6schen. Bitte
beachten Sie: Der Dateiname dient nur als Beispiel.

= Ein Fehler ist aufgetreten.

Die Funktion wird in folgenden Stufen abgearbeitet:

Stufe Beschreibung

1 Die Steuerung schickt zum FTP-Server das Kommando, dass er die Datei
ServerTestFile.txt |6schen soll.

2 Der FTP-Server l16scht die Datei ServerTestFile.txt.
3 Wenn ... ... dann ...

... keine Fehler aufgetreten sind, ... ist die Datei erfolgreich geloscht,
die Funktion beendet und der Wert 0
zurlckgeliefert.

... Fehler aufgetreten sind, ... wird die Funktion beendet und ein
negativer Wert zurtickgeliefert.
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Dateinamen = Der Funktionsparameter fiir die lokale Datei kann auch den Pfad zu dieser
Datei enthalten, z. B. ' /Data/TestFiles/LocalTestFile.txt'.

= Wenn das Dateisystem des entfernten Netzwerkteilnehmers dies
unterstitzt, kann der Funktionsparameter fir die Datei auf dem FTP-Server
auch den Pfad zu dieser Datei enthalten. Sonst ist zuvor mit dem Befehl
FtpDirChange () das Verzeichnis einzustellen.

= Das Dateisystem unterstitzt beide Varianten.
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Verzeichnis wechseln

Einleitung

Funktionsdeklaration

Funktionsparameter

Riickgabewert

Funktionsweise

Mit dieser Funktion kann das aktuelle Verzeichnis im Dateisystem eines
fernen Netzwerkteilnehmers gewechselt werden.

Function FtpDirChange (FtpConnection:Handle,

Const Ref ServerDir: String) :Int;

Beschreibung der Funktionsparameter:

Parameter Wert Bemerkung
FtpConnection Handle Rickgabewert der Funktion
FtpConnect ()
ServerDir Verzeichnisname Name des Verzeichnisses,
in das gewechselt werden
soll

Bei einem negativen Rickgabewert ist ein Fehler aufgetreten. Bei einem
Rickgabewert von 0 konnte das Verzeichnis gewechselt werden.

Riickgabewert
0 Kein Fehler
-1 Unglltiges Handle
-2 Kommunikationsfehler, z. B. FTP-Server antwortet nicht
-3 Fehlermeldung des FTP-Servers, z. B. Verzeichnis nicht

vorhanden

Der Task bleibt in folgenden Fallen bei diesem Funktionsaufruf stehen:

»  Der FTP-Server muss zuerst das Verzeichnis wechseln.
= Ein Fehler ist aufgetreten.

Die Funktion wird in folgenden Stufen abgearbeitet:

Stufe Beschreibung
1 Die Steuerung schickt zum FTP-Server das Kommando, dass er in ein
Unterverzeichnis wechseln soll.
2 Der FTP-Server wechselt das Verzeichnis.
3 Wenn ... ... dann ...
... keine Fehler aufgetreten sind, ... ist das neue Verzeichnis

eingestellt, die Funktion beendet
und der Wert 0 zurtickgeliefert.

... Fehler aufgetreten sind, ... wird die Funktion beendet und ein
negativer Wert zurtickgeliefert.
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Verwandte Themen

Wenn das Dateisystem des entfernten Netzwerkteilnehmers dies
unterstitzt, kann der Funktionsparameter fiir das Verzeichnis auf dem
FTP-Server auch den kompletten Pfad - Giber mehrere Verzeichnisebenen -
zu diesem Verzeichnis enthalten.

Sonst muss zuvor mit dem Befehl FtpDirChange () von einer
Verzeichnisebene zur nachsten verzweigt werden, bis das gewlinschte
Verzeichnis erreicht ist.

Das Dateisystem des Gerats unterstiitzt beide Varianten.

Aktuelles Verzeichnis ermitteln (siche Seite 68)
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Verzeichnis anlegen

Einleitung Mit dieser Funktion wird ein neues Verzeichnis im Dateisystem eines fernen
Netzwerkteilnehmers angelegt.

Funktionsdeklaration Function FtpDirCreate (FtpConnection:Handle,

Const Ref ServerDir: String) :Int;

Funktionsparameter Beschreibung der Funktionsparameter:
Parameter Wert Bemerkung
FtpConnection Handle Rickgabewert der Funktion
FtpConnect ()
ServerDir Verzeichnisname Name des Verzeichnisses,
das angelegt werden soll
Rickgabewert Bei einem negativen Rickgabewert ist ein Fehler aufgetreten. Bei einem

Rickgabewert von 0 konnte das Verzeichnis im Dateisystem des fernen
Netzwerkteilnehmers angelegt werden.

Ruckgabewert
0 Kein Fehler
-1 Ungliltiges Handle
-2 Kommunikationsfehler, z. B. FTP-Server antwortet nicht
-3 Fehlermeldung vom FTP-Server, z. B. Verzeichnis bereits
vorhanden
Funktionsweise Der Task bleibt in folgenden Fallen bei diesem Funktionsaufruf stehen:

= Der FTP-Server muss zuerst ein Unterverzeichnis anlegen.
= Ein Fehler ist aufgetreten.

Die Funktion wird in folgenden Stufen abgearbeitet:

Stufe Beschreibung
1 Die Steuerung schickt zum FTP-Server das Kommando, dass er ein
Unterverzeichnis anlegen soll.
2 Der FTP-Server legt das Verzeichnis an.
3 Wenn ... ... dann ...
... keine Fehler aufgetreten sind, ... ist das neue Verzeichnis angelegt,

die Funktion beendet und der Wert 0
zurlickgeliefert.

... Fehler aufgetreten sind, ... wird die Funktion beendet und ein
negativer Wert zurtickgeliefert.
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Einschrankungen im
Dateisystem einer
JetControl

Verwandte Themen

= Wenn das Dateisystem des entfernten Netzwerkteilnehmers dies
unterstitzt, kann der Funktionsparameter fiir das Verzeichnis auf dem
FTP-Server auch den kompletten Pfad - Giber mehrere Verzeichnisebenen -
zu diesem Verzeichnis enthalten.

= Sonst muss zuvor mit dem Befehl FtpDirChange () von einer
Verzeichnisebene zur nachsten verzweigt werden, bis das gewlinschte
Verzeichnis erreicht ist.

= Das Dateisystem des Gerats unterstitzt beide Varianten.

Wenn Sie als Funktionsparameter ein Verzeichnis mit einem Pfad angeben,
mussen alle Verzeichnisse bis zu dem, das Sie anlegen wollen, vorhanden
sein. Ein rekursives Anlegen von mehreren Verzeichnissen wird nicht
unterstutzt.

Beispiel:
Result := FtpDirCreate (FtpHandle,
'/DataFiles/TextFiles/Release"');

Damit der Ordner Release im Verzeichnisbaum /DataFiles/TextFiles angelegt
werden kann, miussen diese vorhanden sein.

= Verzeichnis l6schen (siehe Seite 66)
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Verzeichnis loschen

Einleitung Mit dieser Funktion wird ein Verzeichnis im Dateisystem eines fernen
Netzwerkteilnehmers geldscht.

Funktionsdeklaration Function FtpDirRemove (FtpConnection:Handle,

Const Ref ServerDir: String) :Int;

Funktionsparameter Beschreibung der Funktionsparameter:
Parameter Wert Bemerkung
FtpConnection Handle Rickgabewert der Funktion
FtpConnect ()
ServerDir Verzeichnisname Name des Verzeichnisses,
das geldscht werden soll
Rickgabewert Bei einem negativen Rickgabewert ist ein Fehler aufgetreten. Bei einem

Rickgabewert von 0 konnte das Verzeichnis im Dateisystem des fernen
Netzwerkteilnehmers geldscht werden.

Ruckgabewert
0 Kein Fehler
-1 Ungliltiges Handle
-2 Kommunikationsfehler, z. B. FTP-Server antwortet nicht
-3 Fehlermeldung des FTP-Servers, z. B. Verzeichnis nicht
vorhanden
Funktionsweise Der Task bleibt in folgenden Fallen bei diesem Funktionsaufruf stehen:

»  Der FTP-Server muss zuerst das Unterverzeichnis l6schen.
= Ein Fehler ist aufgetreten.

Die Funktion wird in folgenden Stufen abgearbeitet:

Stufe Beschreibung
1 Die Steuerung schickt zum FTP-Server das Kommando, dass er das
Unterverzeichnis I6schen soll.
2 Der FTP-Server |6scht das Unterverzeichnis.
3 Wenn ... ... dann ...
... keine Fehler aufgetreten sind, ... ist das Verzeichnis geloscht, die

Funktion beendet und der Wert 0
zurlckgeliefert.

... Fehler aufgetreten sind, ... wird die Funktion beendet und ein
negativer Wert zurtickgeliefert.
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Verwandte Themen

Wenn das Dateisystem des entfernten Netzwerkteilnehmers dies
unterstitzt, kann der Funktionsparameter fiir das Verzeichnis auf dem
FTP-Server auch den kompletten Pfad - Giber mehrere Verzeichnisebenen -
zu diesem Verzeichnis enthalten.

Sonst muss zuvor mit dem Befehl FtpDirChange () von einer
Verzeichnisebene zur nachsten verzweigt werden, bis das gewlinschte
Verzeichnis erreicht ist.

Das Dateisystem des Gerats unterstiitzt beide Varianten.

Verzeichnis anlegen (siehe Seite 64)

Jetter AG

67



4 FTP-Client

Aktuelles Verzeichnis ermitteln

Einleitung

Funktionsdeklaration

Funktionsparameter

Mit dieser Funktion wird das aktuell eingestellte Verzeichnis im Dateisystem
eines fernen Netzwerkteilnehmers ermittelt.

Function FtpDirPrint (FtpConnection:Handle,
Ref str: String) :Int;

Beschreibung der Funktionsparameter:

Parameter Wert Bemerkung
FtpConnection Handle Rickgabewert der Funktion
FtpConnect ()
str Adresse eines Strings Aktuelles Verzeichnis mit
Pfadangabe
Rickgabewert Bei einem negativen Rickgabewert ist ein Fehler aufgetreten. Bei einem
Rickgabewert von 0 konnte das aktuell eingestellte Verzeichnis im
Dateisystem eines fernen Netzwerkteilnehmers ermittelt werden.
Ruckgabewert
0 Kein Fehler
-1 Ungliltiges Handle
-3 Kommunikationsfehler, z. B. FTP-Server antwortet nicht
-4 Fehlermeldung des FTP-Servers
-5 Ungiiltige Ruckmeldung vom Server
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Funktionsweise Der Task bleibt in folgenden Fallen bei diesem Funktionsaufruf stehen:

»  Der FTP-Server muss zuerst das aktuell eingestellte Verzeichnis ermitteln.
= Ein Fehler ist aufgetreten.

Die Funktion wird in folgenden Stufen abgearbeitet:

Stufe Beschreibung
1 Die Steuerung schickt zum FTP-Server das Kommando, dass er das
aktuell eingestellte Verzeichnis ermitteln soll.
2 Der FTP-Server GUbermittelt der Steuerung das aktuell eingestellte
Verzeichnis mit Pfadangabe.
3 Wenn ... ... dann ...
... keine Fehler aufgetreten sind, ... enthalt die Variable den

kompletten Pfad des aktuellen
Verzeichnisses, die Funktion wird
beendet und der Wert 0 wird
zuruckgeliefert.

... Fehler aufgetreten sind, ... wird die Funktion beendet und ein
negativer Wert zuriickgeliefert.

Verwandte Themen

= Verzeichnis wechseln (siehe Seite 62)
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4.2 Register

Einleitung Dieses Kapitel beschreibt die Register der Steuerung, in denen
Statusinformationen des FTP-Clients enthalten sind. Die Register kdnnen zu
Debug- oder Diagnosezwecken verwendet werden. Weitere Funktionen, wie
Verbindung 6ffnen oder schliefen, kdnnen hierliber nicht ausgelost werden.

Inhalt
Thema Seite
RegisterNUMMEIN ... e 71
Registerbeschreibung ... 72
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Registernummern

Einleitung

Registernummern

Registernummer
ermitteln

Registeriibersicht

Die Daten jeweils einer Verbindung erscheinen in den Registern eines
zusammenhangenden Registerblocks. Zwei weitere Register zeigen den
Status des aktuell vom Anwendungsprogramm ausgefiihrten Befehls an. Die
Basisregisternummer dieser Register ist steuerungsabhangig.

Basisregisternummer Registernummern

320000 320000 ... 320101

In diesem Kapitel sind jeweils nur die letzten drei Ziffern der Registernummer
angegeben, z. B. MR 002. Addieren Sie zu dieser Modulregisternummer die
Basisregisternummer des jeweiligen Gerats, z. B. 320000, um die vollsténdige
Registernummer zu ermitteln.

Ubersicht tiber die Modulregister des FTP-Clients:

Register Beschreibung
MR 000 Anzahl offener Verbindungen

MR 002 Timeout in Sekunden

MR 003 Port-Nummer des FTP-Servers
MR 004 Index in der Verbindungstabelle
MR 005 Handle der Verbindung

MR 006 IP-Adresse des FTP-Servers

MR 007 Port-Nummer des FTP-Servers
MR 008 IP-Adresse des FTP-Clients

MR 009 Port-Nummer des FTP-Clients
MR 100 Status der FTP-Client-Bearbeitung
MR 101 Task-ID
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Registerbeschreibung

Einleitung Die gedffneten Verbindungen werden vom Betriebssystem der Steuerung in
einer Liste verwaltet. Mit Hilfe der Modulregister MR 004 oder MR 005 werden
die Verbindungsdaten einer Verbindung in die Register MR 006 bis MR 009
kopiert.

MR 000 Anzahl gedffneter Verbindungen

Der Wert in diesem Register zeigt an, wie viele Verbindungen zurzeit gedffnet
sind.

Modulregistereigenschaften

Werte lesen 0...2.147.483.647 Anzahl Verbindungen

MR 002 Timeout

In diesem Register stellen Sie den Timeout des FTP-Clients beim Zugriff auf
den FTP-Server ein.

Modulregistereigenschaften

Werte 0...2.147.483.647 in Sekunden
Wert nach Reset 20
MR 003 Port-Nummer des FTP-Servers

Der Wert in diesem Register zeigt die IP-Port-Nummer des FTP-Servers an.

Modulregistereigenschaften

Werte 0...65.535
Wert nach Reset 21
MR 004 Index in der Verbindungstabelle

In dieses Register wird der Index der Verbindungstabelle eingetragen. Wenn
eine Verbindung an dem eingetragenen Index vorhanden ist, kdnnen Sie
anschlieend das Handle der Verbindung aus Modulregister MR 005 und die
Verbindungsdaten aus den Modulregistern MR 006 bis MR 009 lesen.
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MR 005

MR 006

MR 007

MR 008

Modulregistereigenschaften
Werte 0...[MR 000] -1
Wert nach Reset -1

Handle der Verbindung

In dieses Register wird das Handle der Verbindung eingetragen. Wenn eine
Verbindung mit diesem Handle vorhanden ist, kdnnen Sie anschlieRend den
Index der Verbindungstabelle aus Modulregister MR 004 und die
Verbindungsdaten aus den Modulregistern MR 006 bis MR 009 lesen.

Modulregistereigenschaften

Werte 0 ...2.147.483.647

IP-Adresse des FTP-Servers

Der Wert in diesem Register zeigt die IP-Adresse des FTP-Servers an.

Modulregistereigenschaften
Zugriff Lesen
Wird wirksam Wenn MR 004 >=0

Port-Nummer des FTP-Servers

Der Wert in diesem Register zeigt die Port-Nummer des FTP-Servers an.

Modulregistereigenschaften
Zugriff Lesen
Wird wirksam Wenn MR 004 >=0

IP-Adresse des FTP-Clients

Der Wert in diesem Register zeigt die IP-Adresse des FTP-Clients an.

Modulregistereigenschaften
Zugriff Lesen
Wird wirksam Wenn MR 004 >=0
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MR 009 Port-Nummer des FTP-Clients

Der Wert in diesem Register zeigt die Port-Nummer des FTP-Clients an.

Modulregistereigenschaften

Zugriff Lesen
Wird wirksam Wenn MR 004 >= 0
MR 100 Status der FTP-Client-Bearbeitung

Die Ausfiihrung des FTP-Clients Zugriffs kann hier mitverfolgt werden.

Modulregistereigenschaften

Werte 0 Es wird kein Zugriff ausgefuhrt
1 Ubergabe der Parameter an den FTP-Client
der Steuerung
2 Der FTP-Client kommuniziert mit dem
FTP-Server
3 Der Zugriff ist abgeschlossen
Zugriff Lesen

MR 101 Task-ID

Der Wert in diesem Register zeigt die ID des Tasks an, der gerade eine
Funktion des FTP-Clients ausfihrt.

Modulregistereigenschaften

Werte 0..99 Task-ID
255 Kein Task fihrt gerade eine FTP-Funktion
aus
Wert nach Reset 255
Zugriff Lesen
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5 AutoCopy - Automatisches Kopieren von
Steuerungsdaten

Einleitung

Funktionen im lokalen
Dateisystem

Funktionen im
Dateisystem des
FTP-Servers

Anwendungsbereiche

Dieses Kapitel beschreibt die AutoCopy-Funktion, die es ermdglicht, Dateien
innerhalb der Steuerung und/oder zwischen der Steuerung und einem
FTP-Server, den angeschlossenen Erweiterungsmodulen und einer Steuerung
im Netzwerk zu kopieren. Hierzu erstellen Sie eine Kommandodatei, die
zusammen mit den Daten, wahlweise auf der SD-Karte oder dem USB-Stick,
abgelegt ist. Die Kommandodatei wird beim Booten von der Steuerung
automatisch abgearbeitet.

Folgende Funktionen flhrt die AutoCopy-Funktion aus:

= Register und Merker in eine Datei abspeichern
= Register und Merker aus einer Datei einspielen
= Verzeichnisse anlegen

= \erzeichnisse léschen

= Dateien kopieren

= Dateien I6schen

Folgende Funktionen flhrt die AutoCopy-Funktion aus:

= Dateien vom FTP-Server kopieren
= Dateien zum FTP-Server kopieren
= Dateien I6schen

= \erzeichnis wechseln

= Verzeichnis anlegen

= \erzeichnis Idschen

Fir die AutoCopy-Funktion gibt es hauptsachlich folgende
Anwendungsbereiche:

= Wo Fernwartung nicht moglich ist.
= Kein PC vor Ort vorhanden ist.

= Der Anlagenbediener nicht in der Lage ist oder nicht in die Lage versetzt
werden soll, Anderungen an der Anlage vorzunehmen.

Folgendes kann mit der AutoCopy-Funktion ausgefuhrt werden:

» Anderung des Anwendungsprogramms
» Anderung der Anwendungsdaten
» Anderung der Steuerungskonfiguration

=  Betriebssystemupdate (Steuerung, Module am Systembus,
Netzwerkteilnehmer)

= Duplizieren eines Steuerungssystems
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Voraussetzungen Fir das automatische Kopieren von Steuerungsdaten mussen folgende
Voraussetzungen erfillt sein:

= Der Programmierer verflgt Gber Kenntnisse des Dateisystems.

= Der Programmierer verfugt iber Grundkenntnisse der Anwendung von
FTP.

config.ini - Beispiel Das ist ein Beispiel fur eine Konfigurationsdatei config.ini mit einem Eintrag
AutoCopyini.

;Copyright (c) 2009 by Jetter AG, Ludwigsburg, Germany

[IP]

Address = 192.168. 1. 1
SubnetMask = 255.255.255. 0
DefGateway = 0. 0. 0. O
DNSServer = 0. 0. 0. O
[HOSTNAME ]

SuffixType = 0

Name = JetControl350
[PORTS]

JetIPBase = 50000

JVMDebug = 52000

[FILES]

AutoCopyIni = /SD/project name/autocopy.ini

AutoCopylni - Hinweise * Die AutoCopy-Funktion macht nur Sinn, wenn die zu kopierenden Daten
auf der SD-Karte oder dem USB-Stick abgespeichert sind. Das
Stammverzeichnis ist dann zwangslaufig /SD/ oder /USB/.

= Die Datei autocopy.ini kann in einem beliebigen Verzeichnis sein.
= Statt autocopy.ini konnen Sie die Datei beliebig benennen.

Bezeichnung Vollsténdiger Name bezeichnet in dieser Beschreibung den Namen der Datei
oder des Verzeichnisses mit komplettem Pfad.

Inhalt
Thema Seite
FUNKLONSWEISE ... s 77
auUtoCOPY.iNi = AUTDAU. .....ooiiiiii e 83
Protokolldatei ........cooooiii e 96
Datendat@ien ... ... e 98
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5.1 Funktionsweise

Einleitung Dieses Kapitel beschreibt das Starten und Ausfiihren der AutoCopy-Funktion.
Inhalt
Thema Seite
AutoCopy-Funktion starten ... 78
AutoCopy-Funktion ausflhren............ccccvvieiiiiiiici e 79

AutoCopy-Funktion beenden
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AutoCopy-Funktion starten

Einleitung

Voraussetzungen

AutoCopy-Funktion
starten

Die AutoCopy-Funktion kann nur wahrend der Boot-Phase (nach dem
Einschalten) der Steuerung ausgefihrt werden.

Sie haben die Kommandodatei erstellt und im entsprechenden Verzeichnis
abgelegt.

Wenn der Eintrag AutoCopyiIni in der Konfigurationsdatei config.ini nicht
vorhanden ist, ist der Name der Kommandodatei und das Verzeichnis wie folgt
vorgeschrieben:

Wert Bemerkung
Dateiname autocopy.ini Alles Kleinbuchstaben
Verzeichnis /SD/ Stammverzeichnis auf der SD-Karte
Verzeichnis /USB/ Stammverzeichnis auf dem USB-Stick

= Die Datei autocopy.ini kann in einem beliebigen Verzeichnis sein.
= Statt autocopy.ini kdnnen Sie die Datei beliebig benennen.
In diesem Fall ist die Bedingung, dass die Konfigurationsdatei config.ini den

Eintrag AutoCopyini enthélt. Dieser Eintrag definiert dann den Verzeichnis-
und Dateinamen der Kommandodatei.

Um die AutoCopy-Funktion zu starten, fihren Sie folgende Schritte aus:

Schritt Vorgehen
1 Schalten Sie die Steuerung aus.
2 Wenn ... ... dann ...
... Sie eine SD-Karte verwenden, ... stecken Sie die SD-Karte
vollstéandig in den Steckplatz der
SD-Karte.

... Sie einen USB-Stick verwenden, | ... stecken Sie den USB-Stick in die
USB-Buchse der Steuerung.

3 Stellen Sie den Schalter in Stellung LOAD.

4 Schalten Sie die Steuerung ein.

5 Warten Sie bis die rote LED D1 an ist, sowie die griine LED R und die
gelbe LED SD und langsam mit ca. 1 Hz blinken.

= Ergebnis: Die Steuerung fuhrt die AutoCopy-Funktion aus.

6 Warten Sie bis die rote LED D1 und die grine LED R langsam mit
ca. 1 Hz blinken.

= Ergebnis: Die AutoCopy-Funktion ist beendet.
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AutoCopy-Funktion ausfiihren

Einleitung Wahrend der Boot-Phase in der Betriebsart AutoCopy fiihrt die Steuerung die
Kommandos in der Kommandodatei aus.

Einschrankungen In der Betriebsart AutoCopy gelten folgende Einschrankungen der
Steuerungsfunktion:

= Die Steuerung fuhrt das Anwendungsprogramm nicht aus.
= Die Kommunikation mit der Steuerung ist nicht maéglich.
= Nach Beendigung der AutoCopy-Funktion ist ein Neustart der Steuerung

erforderlich.
AutoCopy-Funktion Das Betriebssystem der Steuerung bearbeitet die AutoCopy-Funktion in
ausfiihren folgenden Stufen:

Stufe Beschreibung
1 Die Steuerung 6ffnet die Kommandodatei, die im Eintrag AutoCopyini in
der Konfigurationsdatei /System/config.ini angegeben ist.
2 Die Steuerung liest die Werte aus der Sektion [OPTIONS].
3 Die Steuerung liest das Kommando und die Kommandoparameter aus der

Sektion [COMMAND 1], bearbeitet es und schreibt das Ergebnis ggdf. in
die Protokolldatei.

4 ...n |Die Steuerung bearbeitet die weiteren Kommandos in aufsteigender
Reihenfolge, bis zur Anzahl aus der Sektion [OPTIONS].

n+1 Die Steuerung ermittelt die Ergebnisstatistik aller Kommandos und
schreibt sie in die Protokolldatei.

LEDs in der Betriebsart Die Status-LEDs des Betriebssystems haben in der Boot-Phase der

AutoCopy Steuerung folgende Zustande:
Stufe Beschreibung
1
R E D1 D2 o /@ Zustand

i&m *m *m *m O, |Reset
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2
R E D1 D2 o Zustand
o, | O | O | ®, | O, |DerBootloader ladtund priift
das Betriebssystem.
Bei Steuerungen ohne
Bootloader:
Die Steuerung initialisiert das
Betriebssystem.
3
R E D1 D2 o Zustand
O O O O Das Betriebssystem liest den
*1Hz OFF OFF OFF OFF DIP-SchaIter auf dem
Backplane-Modul und pruft
das Vorhandensein des
Ethernet-Switches.
4
R E D1 D2 o Zustand
@ O O O Das Betriebssystem
o o o T % initialisiert die Echtzeitubr,
Ethernet-Schnittstelle und
das Dateisystem
5
R E D1 D2 o Zustand
#mz o, | o | O, gj}/ Das Betriebssystem
o initialisiert die Module am
oFf | JX3- und JX2-Systembus und
die SD-Karte
6
R E D1 D2 o Zustand
O o O Die Kommandodatei der
*mz o o o th AutoCopy-Funktion wird
bearbeitet
7a
R E D1 D2 o Zustand
O O O Die AutoCopy-Funktion ist
*mz orF *mz orF " | beendet; Fehler sind keine
aufgetreten.

80 Jetter AG



Dateisystem AutoCopy - Automatisches Kopieren von Steuerungsdaten

7b

R E D1 D2 sD ,@ Zustand

(] O O Die AutoCopy-Funktion ist
*1Hz ON *1Hz OFF OFF beendet, Feh|er 3|nd

aufgetreten.
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AutoCopy-Funktion beenden

Einleitung Nur ein Neustart der Steuerung beendet die AutoCopy-Funktion.
Voraussetzung Die Bearbeitung der AutoCopy-Kommandos ist beendet.
AutoCopy-Funktion Um die AutoCopy-Funktion zu beenden, flihren Sie folgende Schritte aus:
beenden
Schritt Vorgehen
1 Schalten Sie die Steuerung aus.

2 Sie kdnnen jetzt die SD-Karte oder den USB-Stick entfernen (nicht
erforderlich).

Stellen Sie den Schalter in Stellung RUN oder STOP.

4 Schalten Sie die Steuerung ein.

Ergebnis: Die Steuerung bootet neu.
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5.2 autocopy.ini - Aufbau

Einleitung

Aufbau der Datei

Dieses Kapitel beschreibt den Aufbau der Datei autocopy.ini und die
verfugbaren Kommandos.

Die Kommandodatei der AutoCopy-Funktion ist eine Textdatei, deren Eintrage
in Sektionen gruppiert sind:

In diesen Sektionen setzen Sie Werte, mit denen die AutoCopy-Funktion
arbeitet.

Leerzeilen kénnen Sie beliebig einfligen.
Leiten Sie Kommentarzeilen mit "!I", "#" oder ";" ein.

Sektionen Die Kommandodatei enthalt zwei Sektionstypen:
= |n der Sektion [OPTIONS] legen Sie grundsétzliche Einstellungen fest.
Diese Sektion ist nur einmal vorhanden.
= |n den Sektionen [COMMAND_#] geben Sie die auszufiihrenden
Kommandos an. Die Anzahl der Kommandosektionen ist auf 128
beschrankt.
Inhalt
Thema Seite
Die Sektion [OPTIONST] ......coiiiiie e 84
Die Kommandosektionen ... 85
Beispiel fir eine Kommandodatei.............cccvveiiieiiiiiiiiiieece e 93
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Die Sektion [OPTIONS]

Einleitung

Beispiel

Elemente der Sektion

In der Sektion [OPTIONS] legen Sie grundsatzliche Einstellungen fest. Diese
Sektion ist nur einmal, vorzugsweise am Beginn der Datei, vorhanden.

[OPTIONS]
CommandCount = 14
LogFile =
LogAppend =1

/SD/autocopy.log

Die Sektion besteht aus den folgenden Elementen:

CommandCount
Im Beispiel
Funktion

Gultige Werte
Nicht gultige Werte

Bei ungiiltigem Wert oder
nicht vorhandenem Eintrag

LogFile
Im Beispiel
Funktion

Glltige Werte

Nicht gultige Werte

Bei ungiiltigem Wert oder
nicht vorhandenem Eintrag

LogAppend
Im Beispiel

Funktion

Glltige Werte

Nicht giiltige Werte

Bei ungtiltigem Wert oder
nicht vorhandenem Eintrag

14

Anzahl der folgenden Kommandosektionen

> =
<0
0

0

/SD/autocopy.log

Vollstandiger Name der Protokolldatei

Die Steuerung erstellt keine Protokolldatei.

1

Alle glltigen Dateinamen
Verzeichnis ist vorhanden

Ungliltiger Dateiname

Nicht vorhandenes Verzeichnis

Legt fest, ob eine neue Protokolldatei erstellt oder an

eine vorhandene angefligt wird

Die Steuerung erstellt die Protokolldatei neu.

0 = ggf. bestehende Datei I6schen und neue Datei

erstellen

1 = an bestehende Datei anfligen; wenn keine Datei
vorhanden ist, erstellt die Steuerung eine neue

Protokolldatei
<0
>1
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Die Kommandosektionen

Einleitung

Beispiel

Name der Sektionen

Bearbeitung der
Kommandos

Fehlerbehandlung

In diesen Sektionen geben Sie die Befehle an, die die Funktion AutoCopy
ausfuhrt.

[COMMAND 1]

Command = DirCreate

Path = /Homepage
ErrorAsWarning = 1

[COMMAND 2]

Command = FileCopy
Source = /SD/Index.htm
Destination = /Homepage/index.htm
[COMMAND 3]

Command = FtpConnect
ServerAddr = 192.168.123.45
UserName = admin

Password = admin

Die Namen der Sektionen bilden sich aus der Zeichenkette COMMAND gefolgt
von einer Zahl. Die Zahl liegt zwischen eins und dem Wert des Eintrags
CommandCount aus der Sektion [OPTIONS].

Die AutoCopy-Funktion bearbeitet die Kommandos in der Reihenfolge der
Sektionsnamen:

= Beginnend mit dem Kommando unter Sektion [COMMAND 1].

=  Endend mit dem Kommando unter der Sektion mit dem Wert des Eintrags
CommandCount aus der Sektion [OPTIONS].

= Jede Kommandosektion darf nur ein Kommando enthalten. Somit missen
Sie fUr jedes Kommando eine eigene Sektion anlegen.

Wenn bei der Bearbeitung eines Kommandos ein Fehler auftritt, legt die
Steuerung einen entsprechenden Eintrag in der Protokolldatei an. Fiir jedes
Kommando koénnen Sie einstellen, ob die Steuerung den Fehler als Exrror
oder als Warning in die Protokolldatei eintragt. Nehmen Sie die Einstellung
Uber den optionalen Parameter ErrorAsWarning vor.

ErrorAsWarning Eintrag in die Protokolldatei
Parameter nicht vorhanden Error
ErrorAsWarning = 0 Error
ErrorAsWarning = 1 Warning
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Dateinamen

Verfiigbare Kommandos
im lokalen Dateisystem

= Der Funktionsparameter fur die lokale Datei kann auch den Pfad zu dieser
Datei enthalten, z. B. ' /Data/TestFiles/LocalTestFile.txt'

= Wenn das Dateisystem dies unterstitzt, kann der Funktionsparameter fur
die Datei auf dem FTP-Server auch den Pfad zu dieser Datei enthalten.
Sonst ist zuvor mit dem Befehl FtpDirChange () das Verzeichnis
einzustellen.

= Das Dateisystem unterstitzt beide Varianten.

Die folgenden Kommandos flr Zugriffe auf das lokale Dateisystem sind
verflgbar:

Command = DirCreate

Funktion Legt Unterverzeichnis an
Parametername Path

Parameterwert Vollstandiger Verzeichnisname
Gliltige Werte = Alle gliltigen Verzeichnisnamen

= Ubergeordnete Verzeichnisse sind vorhanden
Nicht gultige Werte = Ungultiger Verzeichnisname

= Nicht vorhandenes libergeordnetes Verzeichnis

= Name eines vorhandenen Verzeichnisses

Bei ungtltigem Wert Die Steuerung legt das Verzeichnis nicht an. Sie tragt
den Fehler in die Protokolldatei ein.

Beispiel [COMMAND 1]
Command = DirCreate
Path = /subl

[COMMAND_2 ]
Command = DirCreate
Path = /subl/sub2

Command = DirRemove

Funktion Léscht ein Unterverzeichnis
Parametername Path
Parameterwert Vollstandiger Verzeichnisname
Glltige Werte = Alle giiltigen Verzeichnisnamen
= Das Verzeichnis ist leer
Nicht glltige Werte = Ungultiger Verzeichnisname
= Verzeichnis ist nicht leer
Bei ungiiltigem Wert Die Steuerung léscht das Verzeichnis nicht. Sie tragt
den Fehler in die Protokolldatei ein.
Beispiel [COMMAND 8]
Command = DirRemove
Path = /subl/sub2

Command = FileCopy
Funktion Kopieren einer Datei

Parametername 1 Source
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Parameterwert 1
Parametername 2
Parameterwert 2

Glltige Werte

Nicht gultige Werte

Bei ungultigem Wert

Beispiel

Command = FileRemove
Funktion

Parametername
Parameterwert

Gliltige Werte

Nicht gultige Werte

Bei ungultigem Wert

Beispiel

Command = DaFileRead

Funktion

Parametername
Parameterwert
Glltige Werte
Nicht gultige Werte

Bei ungultigem Wert

Beispiel

Vollstandiger Name der Quelldatei
Destination

Vollstandiger Name der Zieldatei

= Alle gliltigen Dateinamen

®  Das Zielverzeichnis ist vorhanden
= Unglltiger Dateiname

= Nicht vorhandene Quelldatei

= Nicht vorhandenes Zielverzeichnis

Die Steuerung kopiert die Datei nicht. Sie tragt den
Fehler in die Protokolldatei ein.

[COMMAND 1]
Command = FileCopy
Source = /SD/0S/JC-340_1.04.0.03.0s

Destination = /System/OS/op_system.os

[COMMAND 2]
Command = FileCopy
Source = /SD/Manual.pdf

Destination = /subl/Manual.pdf

Datei I6schen

Path

Vollstandiger Name der Datei
Alle giiltigen Dateinamen
Ungliltiger Dateiname

Die Steuerung l6scht die Datei nicht. Sie tragt den
Fehler in die Protokolldatei ein.

[COMMAND 5]
Command = FileRemove
Path = /subl/Manual.pdf

Ubertragen von Registerwerten und Merkerzustanden
von einer Datendatei zur Steuerung

DaFile
Vollstandiger Name der Datendatei
Alle giiltigen Dateinamen fiir Datendateien

= Unglltiger Dateiname
= Nicht vorhandene Datendatei

Die Daten werden nicht an die Steuerung Ubertragen.
Die Steuerung tragt den Fehler in die Protokolldatei ein.

[COMMAND 12]
Command = DaFileRead
DaFile = /SD/Data/MyTestData.da
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Command = DaFileWrite

Funktion

Parametername 1
Parameterwert 1

Glltige Werte

Nicht giltige Werte

Bei ungtiltigem Wert

Parametername 2

Parameterwert 2

Glltige Werte

Nicht gultige Werte

Bei ungtiltigem Wert

Parametername 3

Parameterwert 3

Glltige Werte

Nicht gultige Werte

Bei ungiiltigem Wert

Parametername 4

Parameterwert 4

Glltige Werte

Nicht guiltige Werte

Bei ungtiltigem Wert

Parametername 5

Abspeichern von Registerwerten und Merkerzustanden
in einer Datendatei

DaFile
Vollstandiger Name der Datendatei

= Alle gliltigen Dateinamen fiir Datendateien
= Das Zielverzeichnis ist vorhanden

= Ungultiger Dateiname

= Nicht vorhandenes Zielverzeichnis

Die Steuerung legt die Datendatei nicht an. Sie tragt
den Fehler in die Protokolldatei ein.

Append

Legt fest, ob eine neue Datendatei erstellt oder an eine
vorhandene angeflgt wird

= ( = ggf. bestehende Datendatei I6schen und neue
Datendatei erstellen

= 1 = an bestehende Datendatei anfligen; wenn keine
Datendatei vorhanden ist, erstellt die Steuerung
eine neue Datendatei

m <0
= >1

Die Datendatei wird neu erstellt.

Type
Legt fest, ob Register oder Merker abgespeichert
werden sollen

= Register
= Flag
Werte ungleich Register oder Flag

Die Steuerung legt die Datendatei nicht an. Sie tragt
den Fehler in die Protokolldatei ein.

First

Nummer des ersten Registers/Merkers

Alle gultigen Nummern aus dem Speicherbereich der
jeweiligen Steuerung

Ungliltige Nummern

Die Steuerung legt die Datendatei nicht an. Sie tragt
den Fehler in die Protokolldatei ein.

Last
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Verfiigbare Kommandos
fiir FTP-Zugriffe

Parameterwert 5

Glltige Werte

Nicht giltige Werte

Bei ungultigem Wert

Beispiel

Nummer des letzten Registers/Merkers

Alle glltigen Nummern aus dem Speicherbereich der
jeweiligen Steuerung, die gréRer oder gleich sind als
der Wert bei First

= Unglltige Nummern

= Nummern kleiner als First

Die Steuerung speichert nur einen Wert (First) ab.

[COMMAND 11]

Command = DaFileWrite

DaFile = /SD/MyTestData2.da
Append =0

Type = Register

First = 1000000

Last = 1000000
[COMMAND 12]

Command = DaFileWrite

DaFile = /SD/MyTestData2.da
Append =1

Type = Flag

First = 10

Last = 20

[COMMAND 13]

Command = DaFileWrite

DaFile = /SD/MyTestData2.da
Append =1

Type = Register

First = 1000001

Last = 1000999

Die folgenden Kommandos fiir Zugriffe iber das Netzwerk mit FTP sind

verfugbar:

Command = FtpConnect

Funktion
Parametername 1
Parameterwert 1

Gliltige Werte

Nicht gultige Werte

Parametername 2
Parameterwert 2
Parametername 3
Parameterwert 3

Bei ungiltigen Werten

Verbindung zu einem FTP-Server herstellen
ServerAddr
IP-Adresse oder Name des FTP-Servers

= Erreichbare IP-Adresse

= Name, der Uiber DNS auflésbar ist

= Nicht erreichbare IP-Adresse

= Nicht auflésbarer Name

UserName

User-Name flr die Anmeldung am FTP-Server
Password

Passwort fir die Anmeldung am FTP-Server

Die Steuerung stellt die Verbindung nicht her. Sie tragt
den Fehler in die Protokolldatei ein.
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Beispiel

Einschrankung

Command = FtpFileRead

Funktion

Parametername 1
Parameterwert 1
Parametername 2

Parameterwert 2

Glltige Werte

Nicht gultige Werte

Bei ungiiltigem Wert

Beispiel

Command = FtpFileWrite

Funktion

Parametername 1
Parameterwert 1
Parametername 2

Parameterwert 2

Glltige Werte

Nicht gultige Werte

Bei ungiiltigem Wert

Beispiel

[COMMAND 1]

Command = FtpConnect
ServerAddr = 192.168.123.45
UserName = admin

Password = admin

Nur eine Verbindung zu einem FTP-Server ist moglich.
Wenn eine Verbindung zu einem anderen FTP-Server
hergestellt wird, schlielt die Steuerung zuvor die
bestehende Verbindung.

Datei vom FTP-Server in das lokale Dateisystem
kopieren

ServerFile
Vollstandiger Name der Quelldatei im FTP-Server
ClientFile

Vollstandiger Name der Zieldatei im lokalen
Dateisystem

= Alle gliltigen Dateinamen

= Das Zielverzeichnis ist vorhanden

= Unglltiger Dateiname

= Nicht vorhandene Quelldatei

= Nicht vorhandenes Zielverzeichnis

Die Steuerung kopiert die Datei nicht. Sie tragt den
Fehler in die Protokolldatei ein.

[COMMAND 8]

Command = FtpFileRead

ServerFile = /app/cantest/cantest.es3
ClientFile = /SD/cantest3.es

Datei vom lokalen Dateisystem in das des FTP-Servers
kopieren

ServerFile
Vollstandiger Name der Zieldatei im FTP-Server
ClientFile

Vollstandiger Name der Quelldatei im lokalen
Dateisystem

= Alle gliltigen Dateinamen

= Das Zielverzeichnis ist vorhanden

= Unglltiger Dateiname

= Nicht vorhandene Quelldatei

= Nicht vorhandenes Zielverzeichnis

Die Steuerung kopiert die Datei nicht. Sie tragt den
Fehler in die Protokolldatei ein.

[COMMAND 5]

Command = FtpFileWrite

ServerFile = /System/OS/op_system.os
ClientFile = /SD/0S/JC-340_1.09.0.00.0s
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Command = FtpFileRemove

Funktion
Parametername
Parameterwert
Glltige Werte

Nicht gultige Werte
Bei ungultigem Wert

Beispiel

Command = FtpDirChange
Funktion

Parametername
Parameterwert

Gliltige Werte

Nicht glltige Werte

Bei ungultigem Wert

Beispiel

Command = FtpDirCreate
Funktion

Parametername

Parameterwert

Gliltige Werte

Nicht gultige Werte

Bei ungultigem Wert

Beispiel

Einschrankung

Command = FtpDirRemove

Funktion

Parametername

Datei im FTP-Server I6schen
ServerFile

Vollstandiger Dateiname
Alle giiltigen Dateinamen
Unglltiger Dateiname

Die Steuerung l6scht die Datei nicht. Sie tragt den
Fehler in die Protokolldatei ein.

[COMMAND 9]
Command = FtpFileRemove
ServerFile = /subl/Manual.pdf

Arbeitsverzeichnis im FTP-Server wechseln
ServerDir

Vollstandiger Verzeichnisname

Alle giiltigen Verzeichnisnamen

Ungiiltiger Verzeichnisname

Die Steuerung wechselt nicht das Verzeichnis. Sie tragt
den Fehler in die Protokolldatei ein.

[COMMAND 12]
Command = FtpDirChange
ServerDir = /Data/MyTestData

Unterverzeichnis anlegen im FTP-Server
ServerDir

Vollstandiger Verzeichnisname

= Alle glltigen Verzeichnisnamen

= (bergeordnete Verzeichnisse sind vorhanden

= Unglltiger Verzeichnisname

= Nicht vorhandenes libergeordnetes Verzeichnis
= Name eines vorhandenen Verzeichnisses

Die Steuerung legt das Verzeichnis nicht an. Sie tragt
den Fehler in die Protokolldatei ein.

[COMMAND 6]
Command = FtpDirCreate
ServerDir = /Data/MyTestData

Wenn als Funktionsparameter ein Verzeichnis mit
einem Pfad angegeben wird, miissen alle Verzeichnisse
bis auf das zu Erstellende vorhanden sein. Ein
rekursives Anlegen von mehreren Verzeichnissen wird
nicht unterstitzt.

Unterverzeichnis I6schen im FTP-Server

ServerDir
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Parameterwert

Glltige Werte

Nicht giltige Werte

Bei ungtiltigem Wert

Beispiel

Vollstandiger Verzeichnisname

= Alle glltigen Verzeichnisnamen
= Das Verzeichnis ist leer

= Ungultiger Verzeichnisname

= Verzeichnis ist nicht leer

Die Steuerung l6scht das Verzeichnis nicht. Sie tragt
den Fehler in die Protokolldatei ein.

[COMMAND_S]
Command
ServerDir

FtpDirRemove
/Data/MyTestData
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Beispiel fur eine Kommandodatei

Aufgabe Die Steuerung JetControl 340 soll hier als Beispiel dienen. Sie steuert mit
verschiedenen JX3-Modulen eine bestehende Anlage. In dieser Anlage wollen

Sie die Funktionen erweitern.

Hierfiir sind folgende Anderungen erforderlich:

Betriebssystemupdate fur die Steuerung
Betriebssystemupdate fiir ein Analogausgangsmodul
Neues Anwendungsprogramm

Neue Werte fir einige Register

Losung Sie kopieren die bendtigten Dateien auf eine SD-Karte und erstellen eine
Kommandodatei fiir die AutoCopy-Funktion. AnschlieRend schicken Sie diese
SD-Karte mit einer kurzen Bedienungsanleitung zum Anlagenbediener, der sie
nach dem Update wieder zurlckschickt.

Beispielkonfiguration Dieses Beispiel basiert auf folgender Konfiguration:

Nummer Teil
1 JC-340
2 JX3-A04
JX3-DI16

4 JX3-DIO16

Beschreibung
Steuerung

Analogausgangsmodul
Modulnummer: 2

Digitales Eingangsmodul

Digitales Ausgangsmodul
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Inhalt der SD-Karte

Kommandodatei

Die folgende Abbildung zeigt die Verzeichnisstruktur und die Dateien auf der

SD-Karte aus der Sicht der Steuerung vor der Ausfiihrung der

AutoCopy-Funktion:

=15D]

@ autocopy.ini

(J[08]

[71JC-340_1.04.0.00.0s
|| JX3-A04_1.01.0.00.0s

[ [UzerData]

E:] MyTestData da

[ [UzerProgz]

~pstark.ini
|j userprogtest.es3

Nach der Ausfiihrung ist zusatzlich die Protokolldatei autocopy.log

vorhanden.

[OPTIONS]

CommandCount = 7

LogFile = /SD/autocopy.log
LogAppend =0

# update operating system of controller

[COMMAND 1]
Command
Source

Destination

FileCopy
/SD/0S/JC-340_1.04.0.00.0s
/System/0S/op_system.os

# update operating system of JX3-A04 module

[COMMAND 2]
Command
Source

Destination

FileCopy
/SD/0S/JX3-A04 1.01.0.00.0s
/System/JX3-Module02/0S/system.os

# create user program directories

# probably already present - but to be sure ...

[COMMAND 3]
Command
Path

ErrorAsWarning

[COMMAND 4]
Command
Path

DirCreate

/app
-1

DirCreate

/app/userprogtest
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# copy user program start file

[COMMAND 5]

Command = FileCopy

Source = /SD/UserProgs/start.ini
Destination = /app/start.ini

# copy user program

[COMMAND 6]
Command = FileCopy
Source = /SD/UserProgs/userprogtest.es3

Destination = /app/userprogtest/userprogtest.es3

# set registers and flags

[COMMAND 7]
Command = DaFileRead
DaFile = /SD/UserData/MyTestData.da
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5.3 Protokolldatei

Einleitung Dieses Kapitel beschreibt Aufbau und Inhalt der Protokolldatei, in der das
Gerat die Ergebnisse der jeweiligen Kommandos eintragt.

Inhalt

Thema Seite
Dateiinnalt ..........eeoiiieeeeee et 97
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Dateiinhalt

Einleitung Die Protokolldatei ist eine Textdatei. Durch einen Eintrag in die Kommando-
datei bestimmen Sie, ob eine Protokolldatei neu erstellt oder das Gerat die
Eintrage an eine bestehende Protokolldatei anfligt.

Beispiel JetControl AutoCopy log file 07.11.2008 09:14:09

Beschreibung

1: Ok - FileCopy /SD/0S/JC-340_1.04.0.00.0s
/System/0OS/op_system.os (345740 byte)

2: Ok - FileCopy /SD/0S/JX3-A04 1.01.0.00.0s
/System/JX3-Module02/0S/system.os
(16832 byte)

3: Warning - DirCreate /app

4: Ok - DirCreate /app/userprogtest

5: 0Ok - FileCopy /SD/UserProgs/start.ini
/app/start.ini (63 byte)

6: Ok - FileCopy /SD/UserProgs/userprogtest.es3
/app/userprogtest/userprogtest.es3
(169 byte)

7: Error - DaFileRead /SD/UserData/MyTestData.da

Command statistics:

Total : 7
Ok : 5
Warning: 1
Error 1

Die Protokolldatei besteht - beim Anfiigen an eine bestehende Protokolldatei
fur jede Ausfiihrung der AutoCopy-Funktion - aus drei Elementen:

= Die Kopfzeile enthalt Datum und Uhrzeit.
= Der anschlieRende Block gibt Auskunft Gber die ausgefiihrten Kommandos.

= Abschlielend erscheint eine kurze Statistik tUber die
Kommandobearbeitung.

Im obigen Beispiel wird beim Versuch, das Verzeichnis /app anzulegen, ein
Fehler erzeugt, da das Verzeichnis bereits vorhanden ist. Diesen Fehler tragt
das Gerat als Warnung ein. Wenn das Gerat die DA-Datei liest, tritt ebenfalls
ein Fehler auf. Diesen Fehler tragt das Gerat in die Protokolldatei ein.
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5.4 Datendateien

Einleitung Dieses Kapitel beschreibt die Datendatei, in die das Gerat die Werte von
Registern und Merkern abspeichert.

Inhalt
Thema Seite
Dateiformat ........oooeee e 99
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Dateiformat

Format

Datenzeilen

Beispiel

Die Datendatei ist wie folgt aufgebaut:

= Reine Textdatei
= Jeder Eintrag muss in einer eigenen Zeile stehen

= Jede Zeile muss mit Wagenricklauf / Zeilenvorschub (carriage return/
line feed) abgeschlossen sein

= Kommentarzeilen werden mit einem Semikolon (;) eingeleitet
= Als erster Eintrag in der Datei muss als Kennung SD710017 stehen

Eine Datenzeile besteht aus den folgenden Teilen:

= Variablenkennung am Beginn der Zeile
= Durch Leerzeichen oder Tabulator getrennt folgt die Variablennummer
= Durch Leerzeichen oder Tabulator getrennt folgt der Variablenwert

Variablenkennung Variablentyp
FS Merker
RS Ganzzahlregister

QS FlieBkommazahlregister

SD1001
; Data File - Jetter AG

’

; Register 1000000 ... 1000005
RS 1000000 12345

RS 1000001 2

RS 1000002 -1062729008
RS 1000003 502

RS 1000004 50

RS 1000005 3

Qs 1009000 3.14

; Flag 10 ... 13

FS 10 0

F'S 11 1

F'S 12 1

FS 13 0
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6 Anwendungsprogramm

Einleitung Dieses Kapitel beschreibt, wie das Anwendungsprogramm im Gerat abgelegt
wird. Der Anwender legt fest, welches Programm ausgefihrt werden soll.

Voraussetzungen an den Dieses Kapitel setzt Kenntnisse iber das Erzeugen und Ubertragen von

Programmierer Anwendungsprogrammen in JetSym und Uber das Dateisystem des Gerates
voraus.

Inhalt
Thema Seite
Standardablage des AnwendungsSprogrammsS...........ccccvveeeeeeeeeeeinreneeeaennns 102
Anwendungsprogramm auf der SD-Karte oder dem USB-Stick ablegen... 103
Anwendungsprogramm laden.........cccooooeeiiiiieiec 105
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Standardablage des Anwendungsprogramms

Einleitung

Pfad- und Dateiname

start.ini - Aufbau

Verwandte Themen

Beim Download des Anwendungsprogramms von JetSym auf die Steuerung
wird dieses Programm als Datei auf der internen Flash-Disk abgespeichert.

Das Gerét tragt den Pfad- und Dateinamen in der Datei start.ini im Ordner

app ein.

StandardmaRig legt JetSym im Ordner app ein Unterverzeichnis mit dem
Projektnamen an und speichert dort das Anwendungsprogramm mit der
Dateierweiterung *.esX ab. Die Pfad- und Dateinamen werden dabei immer in
Kleinbuchstaben konvertiert. X ist ein hardwareabhangiger Platzhalter, z. B.
es4 fur JetControl 400 und es9 fir JetControl 900.

Die Datei ist eine reine Textdatei mit einer Sektion mit zwei Eintragen:

Element Beschreibung
[Startup] Sektionsname
Project Pfad zur Anwendungsprogrammdatei relativ zum
Ordner app
Program Name der Anwendungsprogrammdatei
Beispiel:
[Startup]
Project = test program

Program = test program.es9

Das Anwendungsprogramm wird aus der Datei test_programm.es9 im
Unterverzeichnis test_program im Ordner app geladen.

=  Ablage des Anwendungsprogramms (siehe Seite 103)
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Dateisystem Anwendungsprogramm

Anwendungsprogramm auf der SD-Karte oder dem USB-Stick ablegen

Einleitung Beim Download des Anwendungsprogramms von JetSym auf die Steuerung
wird die Standardablage des Anwendungsprogramms verwendet.

Wollen Sie, dass das Gerat das Anwendungsprogramm von der SD-Karte
oder dem USB-Stick liest, miissen Sie den Ablageort konfigurieren.

Wenn Sie das Anwendungsprogramm in einem anderen Verzeichnis der
internen Flash-Disk ablegen méchten, gehen Sie analog hierzu vor.

Voraussetzungen Ausschlief3lich Kleinschreibung flr Verzeichnis- und Dateinamen verwenden.

Anwendungsprogramms  Wenn Sie das Anwendungsprogramm auf der SD-Karte oder dem USB-Stick
auf der SD-Karte oder ablegen wollen, dann konfigurieren Sie das Geréat wie folgt:
dem USB-Stick ablegen

Schritt Vorgehen
1 Erstellen Sie eine Anwendungsprogrammdatei mit JetSym.
2 Legen Sie das gewunschte Verzeichnis auf der SD-Karte oder dem
USB-Stick an.
3 ngen Sie die Anwendungsprogrammdatei im gewinschten Verzeichnis
ab.
4 Tragen Sie den Pfad zur Anwendungsprogrammdatei und den

Programmnamen in die Datei start.ini im Ordner app auf der internen
Flash-Disk des Geréts ein.

Ergebnis: Das Gerat 1adt das Anwendungsprogramm von der SD-Karte oder
dem USB-Stick beim Neustart.

start.ini - Aufbau Die Datei ist eine reine Textdatei mit einer Sektion mit zwei Eintragen:
Element Beschreibung
[Startup] Sektionsname
Project Pfad zur Anwendungsprogrammdatei
Program Name der Anwendungsprogrammdatei
Steuerung:

Beispiel fiir SD-Karte:

[Startup]
Project = /sd/testprogram

Program = testl.esx

Beispiel fiir USB-Stick:

[Startup]
Project = /usb/testprogram

Program = testl.esx
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6 Anwendungsprogramm

Bediengerat:

Bediengerat JetView:

Verwandte Themen

Beispiel fiir SD-Karte:

[Startup]
Project = \sd\testprogram

Program = testl.esx

Beispiel fiir USB-Stick:

[Startup]
Project = \usb\testprogram
Program = testl.esx

Beispiel fiir SD-Karte:

[Startup]
Project = \..\..\..\Storage Card
Program = testl.esx

Beispiel fiir USB-Stick:

[Startup]

Project

\..\..\..\USBMemory
Program = testl.esx

Ergebnis:

Das Anwendungsprogramm wird aus der Datei test1.esx im Unterverzeichnis
testprogram im Ordner sd auf der SD-Karte oder dem Ordner usb auf dem

USB-Stick geladen.

= Standardablage des Anwendungsprogramms (siehe Seite 102)
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Dateisystem

Anwendungsprogramm

Anwendungsprogramm laden

Einleitung

Der Ladevorgang bei der
Steuerung

Der Ladevorgang beim
Bediengerat

Beim Neustart des Anwendungsprogramms Uber JetSym oder nach dem
Booten des Gerats wird das Anwendungsprogramm Uber das Dateisystem
geladen und ausgefihrt.

Dazu muss der Schalter S11 in Stellung RUN stehen.

So wird das Anwendungsprogramm vom Betriebssystem der Steuerung
geladen.

Stufe Beschreibung

1 Das Betriebssystem liest die Datei /app/start.ini von der internen
Flash-Disk.

2 Das Betriebssystem wertet den Eintrag Project aus. Er enthalt den Pfad
zur Anwendungsprogrammdatei.

3 Das Betriebssystem wertet den Eintrag Program aus. Er enthalt den
Programmnamen.

4 Das Betriebssystem ladt das Anwendungsprogramm aus der Datei
<Project>/<Program>.

So wird das Anwendungsprogramm vom Betriebssystem des Bediengerats
geladen.

Stufe Beschreibung

1 Das Betriebssystem liest die Datei \app\start.ini von der internen
Flash-Disk.

2 Das Betriebssystem wertet den Eintrag Project aus. Er enthalt den Pfad
zur Anwendungsprogrammdatei.

3 Das Betriebssystem wertet den Eintrag Program aus. Er enthalt den
Programmnamen.

4 Das Betriebssystem ladt das Anwendungsprogramm aus der Datei
<Project>\<Program>.

Jetter AG
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